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wf‘ihh' hihetetlen, hogy Sir Clive

Sinclair cépgdnek - a Sinclair Ressarch
L td-riek eladdsoddsdt kiveiden milyen
szelek fdjnak kOrulottink.

Az AMGTRAD a 128K pép tovébbfejlesztésat
tozte ki céljsul, de a szigetorszdgon ki-
viil sem tétlenkedtek a fejlesztd mécnd-
kiik . 1 egyetem szamitastechnikai
intézete édvek dta }d kepcsolatban 411 az
angolovwkal, a szocialista orszdgok kizott
elbszor Lengyelorszdgban kezdték el gydr-
tanl & Specirumot, s gydartidk a mai na-
pig. Tudomésunk szerint jelenleg mdr a
kemenybillentyls +2 tipus bizonyos része-
inek gydrtdsdra &s a gép bsszeszerelésdére
irtak ald mepdllapodast.
A romEn - is megragadtdk az al-
kalmat, 6 miki

: olyan

i..-ul*,'-a' 1bi

3]

szamits
ep kife

s a /X Spectrummal tovahba ligyeks:

i i

szbbdlni @ Spectrum alapvetd hidnyos-
54gElt. Romaénidban 1985-t61 ket ogépet
kKezdiek pgyvdrtani, a HC-B85-0t &5 a TIM-5-1
{6z utdbbi elsld széridja SPECTIM ruiven
kerlilt a8 forgalomba). A HC-85-6t a Fika-
resti I.C.E., mig a TIM-S-t & temesvari

|
k

FMETCT  Grem qyartia. A két tipustid]
egyuttesen 1987 vépeig minteny S000 db.
kertilt a forgalomba. A gépek tel jesen

komgatibiliaek a hagyomdnyos 4BK-s5 Spect-
rummal. A képernyi-felbontds, a memdri;
e ming wvalt
zatlan maradt, fgy 8 Spectrumra késziilt
programok tokéletesen futtathastok ereken
d gepeken. Ahogy az IBM PC kategdridban
is megjelentek kiillonféle - nem teljesen
kompatibllis klonok, ifgy Romdnidban is
kerestek Uj utakat.

a periféridk illeszthetlss

1. SPECTRUM KLONOK

A kolozsvéri szémitdstechnikai Kkutatsin-
tézet szakemberel nekifogtak egy tel jesen
egyedi terv kidolgozdsdnak, s neéhdny dy
alatt megsziiletett a PRAE-M szamitdgép.
Kbzponti egysége a jdl ismert 7-80 mikro-
processyor, a memoria-elrendezés hasonld,
gratikal Telbontdsa (25 x 25 pont),
jeldtvitel] sebessdge a magnetofonra 2400
baud. A késziiléken alhelyveztek RS-237
port-ot is, helyet kapott RESET gomb, és
halozati kapcsold (ON/OFF) is. A bedpi-
tett PRAE BASIC nem kompatibilis, de ma-
pgasabb szintd. A programszerkeszridat
toolkit utasitasok (AUTO, DELETE, RENUM-
BER, TRACE) segitik, a grafikal utas{ta-
sok Dfvilltek (AXES, WINDOW, VIEWPORT.
SCALE), 111. O hed

gl tsénéve
ldtor szami

el

gzubrutin CALL sp

11 28mjeqy .
¢terenkaént kell

DEVinn] 2] i||7'l'.-|'?|'.',_.ﬂ.‘,.~_ e 1smert

e

token jeik

kel tarolddnak el,. Jelenleg mér elkésziilt
p legdjabb verzidis is, a8 PRAE-MAX,
amely mar CP/M operdclids rendszerrel ren-

=Y b z il ] s A el Y S § "
pelkezik, &s kulso tarként [loppy- vagy

winchester tipusi lemeregysének kezeldss-

re is képes.
:

Eszaki szomsrdcunkbhan, Ceseherlovdkidbhan
is 8 Spectrum maellett tettsék 1 voksukat
8 skalical Didaktik nevli vallalat szaokem-

JHT vegere megszuletett a VIR GAMA
az elsh B bites Csehszlovik gép, amelyet
rnem csak iskoldk szamdra gydrtanak, hanem
az uzletekben is kaphaté (1988. janudr
6200,- KCS). A DIDAKTIK GAMA teljesen
kompatibilis a 4BK Spectrummal, kizponti
egysegs egy UBBOD mikroprocesszor. Memd-
ridja Osszesen 80K RAM, vagyis beépitet-
tek a lapozis logikdt 6£B-65535 memd
riateriileteken két lap létezik). ke Le-
tesités a bednitett Interfa panel is,
azaz a géphez kizvetleniil csatlakoztetha
16 joystick, nyomtats, illetve egér is. A
3.5 mm. jack aljzatokat egy 5 pdlusd tuc-
hel aljzat vdltotta fel, é8 a bedpitett
mini-hangszordn keresztill dlvezetesebb 23
BEEF megsydlaldss is.




2. JATEKOK

Firelly-Ocean

lcez) elvoni Jjdidk, de hamar beledtIesrel-
BeLilnk. Egy Orbizimon LALL ceEnerd Lar
wzennyrzi & kéroyeacbel,. szehel me hell
remmisirenidnk. A lognehenebd reladat ax
elindulds a jdLekban A ‘wzenl jénosbogdr’
drha tiy fehdr mazdn veszlogel, a halda
ggly n wArcs hnlﬁgﬁh kék bDéromasdg-ezim—

lumok, Tekats {Ir, 42 az ollentdles ol-
dalon 'f{ eld ezimbbdlus ldihatd. Ex
didbbi alkalmes arra, hogy af drhas)dit
wry-wgy poRicidval Jjabh sealire navigsl—
J= Az mgyen muglih mind egy-wgy Eialdmle=
ges phlyél rejlenek wmagukban. A kipernvd

ot rdezdn Lud juk Ld jolal ‘sagunkal & gw~
newrétorakhon képest ém wrzen keresaluil
kerushal jik mog & Leleportarvket iw. -
hox, hogy e neridtorba bejlussunk, 4
bubordkol kell szecyvd jtenlink & pdlyadn.
Akcldnket mindenthol ldewgen lények akadd-
Yyommdl . HMinden Crne s Lor silpussljiina
uldn & sLart-pilydra keriliunk viewss. El=-
ni 1:&I#rt bonyolult, de érdakes logikdji
JaLdk,

Microball-Altsoft

Mes mondhat fik, hogy & Flipper Jdtdkokkal
nagyon elkényerileliéh volne a prograsomdk
- s:ﬁcT*UH falhassndlidkal, A Pinball ¥Vie-
zard werzidl #s & Mecadam wr wmolleli
nam nagyon Jelenlk meg omlilémrs mélid
rlipper swzimulécid srre a gépre. HOWL ax
iliernative Sofiwars Javitotl a helyzeten
#s megielenlateir sgy drdekas Tlipper J&-
Lékot. 5 golydval rendelkezdnk, & pdlysn
kel Flippert Ludunk wvezdrelni. A pilys
faldpitdwe siwd latdara agyszerd de a
bonyodalmak ceak & j[Alék sardn J'i‘nlhtl“
nek. Tobb mzinten prabélkozhatunk, mis 48
mie pdlyanlrecdesdesel. A BELF wajhos el-
maradi, o= nas fﬂ hir mivel & golyd
patiogipénak minimdlle ﬁ-n;httt-. in ja-
vivtand a jdrdk szinvonasléi Nem walik a
Jirék wllnydre & wszinek Onszedllitésa
@rw. A Pakate hiLidr slapvellen 1llduid-
rombaold, A Fli Ecr-h sem mindig valljbk
be & hoxsé juk abti resfnyeket, lgy G-
azeswdgdbon a Celhasgnélonak ceslddniae
¥ell, osL azépL sz Ara ie Likrdaidl,. PRL).

Garfield-The Cdge

Eowdr falfuvelkodott, taolvaj, Lunyd,
lusita, gazomber, Kit dicsdrhetndnk obr—
ban, mint Garjiefd-=1 & macwkil. Garfield
tﬁv hirea comics (Tolylastiscs képragényd
hilme im felrérkdeoli « ezdmitdgipos jdate—
kok sordba, Ak] ilssearl a Garfield LOrie-
netpkotl, annek nes ugﬂnn..ﬁ. hog a go—
noer cios sxemrobhendes nelkial ol enel -
pultrdl a kolbdezst, leveri &z ablmkbdl &
virdgot #w slfszereleltel falbosszaniis =
katar WuLtydkst. A jétdkbsn - & JACK THE
MIFFEE <. jéildkhoa hasonldan — caintalan-
mbgokal Well elkaveinink. Ag Oaszegyi -
téll Lirgyakal = asslysknes segean & meg-
relelsd ronkcidik = & kdparnyd jJjobh olde-
lédn 1konok jelzik & pruﬁrl- “m @gyes
helyszineken LAridnteket dzanslekkel im
wiwérl Cpl. "More Aijeld te Adudr macs-
ha'), Exek a kepernyd sled sordban Jelen-—
nek mag. A jLek humoros beLélelivel wiwd-
sorban a Cleatalabb unrﬁtatilz kedvence
ilwhai, de as jddssbbekel ssm kOnnyd leva-

karni a képernydid3l, has wmir belevigtsk.

Scumball- M7A.D.

Gyroscope, Bobby Uearing, Fpimdigary, K=
woluiion, Tratiblozer, stb. da még sorol-
halndnk & ‘goniyé -kldnokal, melyek soribs
msout O tag lépett, a SCUMBALL,. Egy Lehe-
tﬂtlrndl ’qr;o golydval 30 ne 61-if1
szinien kerss=tl]l kell gurulounk eszdrdél-
wezfire, mikbpben Ossze kall ;Idjbcnunt
sogfoleld ssdwa Lérgyat asi elengedhe-
toflrh feltérLeles = tLovibbhalsddsunknak. A
phlydk meglehrtSden kUlUnbBztek, sz acyan
-q:Ek vagy udresel vagy olysn Lirg sat
Lartalmeannnk . n-LL LT T il iyﬁjw
tontnk, maw mealk Allaodd véllozasbasn
vannak, rwitdlyes seadk hol DONUS-L sd-
nak, neha seg *letwvinkel Wdrosit jJAk. A
kfvelhexd esmioilre wvald dijutéshon &w

el Lalélenunk & kilépd wmezdl, amely Ccsa

akkor jelenik =g ha wsegidrinletiik. A

rendelkazdsiinkre 114 nyolc H4let aajhos
nom mok, néhény rossa sozdulat 4@ wvalt
pincs. A képernyd Felsd créwzdn lALhato ax
adott phlyidn ﬁ-l:c;yﬂjtrnuﬂ LArgyak ké
dn wndma. A grafiks

o & zene megleleld.

Northstar-Gremlin

A Grealin Graphice skaid dLdkalban még
mohn ses ceslddiunk, ez & Jdldk im Onma=
gidrt besadl. A LEritdnet Svael & XXI
exdzad végén Jhlpaddik, amikcor a [Oldeb
=sir negyon wok vespdly Tenyegetl (Ldlnd—
[ w, dhexés, ou-r;thllnr, oxigbnkl-
any, ®ib.). K&zvellen kepuscvisthan 4l =
folddel = MWORITESTAR nevd bidzis, asely
kGletl Ldpenerglakdnt elldtia = Oldet,
biztositva exzel ap alepyeil esberi léte—
mdol. Egyszer vimaonl asg jeleniek az ide-
nek s gonosa sedénddhkel megezdilidk o
z -{. sAllitve an #lelMonto
energis~forrdsokal Ltermeld gonerdtorokat
Fihfsinkel Ffelkildik = Eilors, hogy
miwabiepwzhl ) jon =8 Ldegunrkkel, &8 vieazs~
djliilsa a generidtorok il b A it Fegyvar—
e ) o kezunkibwn kell = bizie mioden
SLlmvu it bejdrnunk, #8 ki kell [rtani az
idﬁ*rn-hel =mind i:{ -“.lﬁ; Vigrdenunk
kell, wert oxigénunk Id8kozben rohasossn

Ffogy, #m he new Figyelink wlvemz ogy
dlatliink. Ingalmas akcit, szdp grafiks.

Tetris-Mirrorsoft

Va jon KiI gondolnd, hoiy ax I8N FC szdmi-
tagépeken hiresod val aLék weerzSje -
Vagim Corasimoy = wsseehkvel egyeolwnisia,
jrelenieg 18 dvew, A TETRIE dde dgy Jdi-
sxik ‘magforilatie” a mikro-glpaker 12, =
EPECTREN versid Teleiti a Nirrorsoft wai-
lalta az slyal saerepet. Aklk nes lasers
nédk & jérdkor  ascknsk rividen a ldnyegs-
v Fuzszle Lipusd logikai Jdisu, ¥
zari tdrben Ldlonboasd sxind ds alakd sdr-
tani ldomok polLyognak folysmstosan Telal-
rd] lefeléd jdomsokal soRgatha

ra~ jobhte, Forgathat juk #e
Juk Bxeb. Cél, hogy mindl robh sori ki
tud junk rakni, vgvanis ez cewibead = Rira-
koLl ser egy sorrel le)jobb cadsnlk, sde-
klil8nben hamar wiér jik a sdri Lér Tleled
rémzdél, du a jhlédinek vege. A acbesnsgl
fokogsl bedlilithsid, menot kicben foloae—
tosan Af. Az ALlel igasdn megérdess] min-
den ol isssrénl, Ffistalabb és ldldebl kor-
oszLaly sgysrénl hamar segkedyvell a jdtd—
hol.




1‘”54 Sfebrudrjéban dobta piac-
ra a GARGOYLE cég az elsd, TIR
MA NOG nevet viselG kalandjd-
tékdt. E2 a program - mondhat-
ni - forradalmasitotta a szi-
mitdgépes kalandprogramozast:
a jaték szerzije - Keith Camp-
bell - @ pogdny keltas mondavi-
ldgot elevenitette fel a tel-
jesen animdlt (!) kalandprog-
ramjdban. A siker egyszerGen
frenetikus volt: a jdték hdna-
pokig vezette a top-listédkat,
valdsdpos TIR NA NOG-ménia in-
dult meg az angol fistalok so-
rai kizott. A programrdl &kdr

2.1 TIR-NA-NOG

{(elég ha annyit mondunk, hogy

masfel év alatt sikeriilt végig jdtszanunk), de mi azért igyekszink tomiren elmondani
a lényegét.

A kbtizépkor legelején a brit szigeteket az Gslakos keltdk egyik faja népesitette be.
Az angoloknak alsd irodalmi emlékeik kiizé tsrtoznek 2 kelta mondavildg elbeszélédsed.
Ezek a monddk egy pogdny nép vilégrdl slkotott elképzeléseit tikrizik, smelyek fel-
foghisukban erdsen hasonlitanak a germdn vagy akdr az Osi  fion-ugor monddkhoz, béar
jondhdny eltdrés is tepasztalhatd: pl. & keltdk az isteneiket altalaban egy-egy ter-
miszeti képzldminyhez (domb, fa, ki stb.) kapcsoltdk, nem pedig elvont fogalmakhoz,
Az plbeszélések kizéppontjdban dltaldban a tilvildg, a halottak bircdalma dll. Mig a
germdnokndl s tdlvildg neve VALHALLA, a keltdk ezt TIR NA NOG (az Orilk Ifjusdg Fild-
je) néven emlegették. Innen ered a Jatdk peve is,

A jatdk kbzéppontjdban Cuchulainn, az {ir his 411 (6t icdnyitjes 8 jdtékos), aki el-
megy ebbe a tulvildgi orszégba, hogy megszerezze.a népének a2z istenek kivdltsdpdt, a
baszddat (nyelvet). Utidt néhdnyan nem nézik tdl J8 szewmel ds az istanek kozotti
zlirzavar is nehezitl...

A program bejelentkezés utdn egy meniit kindl, amelyben kivdlaszthatjuk, hogy

- elkezdiiik 8 jdtékot az adott dlldsbdl (ENTER TIR NA NOG)

= kimentiik a jatékdlldst (SAVE GAME), a meghatdrozott betlvel Jelzett {file-ként
(ENTER VERSION LETTER)

- bettltink egy meghatdrozott jell jétékdlisdst (RESTORE GAME).

A jiték sordn az '6' billenty(ivel barmikor visszatérhetink ebbe a maniibe.

Az elsd opcid valasztésa utdn
mogjelenik a jdtékkédpernyd, ki~
zépen hbslinkkel. A bal alsd sa-
rokban az irdnytl ldthatd, az
angol égtdjek rtviditésével (N:
dszak; E: kelet; S5: dél; W
nyugat). Ezen kontrollidlhat-
Juk, hogy milyen égtdj icdnyd-
ban haladunk. Cuchulainnt a 'Z’
billentylivel mozgathatjuk bal-
ra, 'X"'-el pedig jobbra.

Ahhoz, hogy Cuchulainn tel jes{thesse a kiildetését, jonéhdny, TIR NA NOG-ban szét-
széirt tdrgyat el kell juttatnunk s megfeleld helyére. A tirgysk dltaldban az dton
hevernek, amelyeket a 'Q' billentyiivel vehetiink fel, a 'W'-vel pedig lstehetjik az
aktudlisat. Egyszerre Gsszesen 4 tdrgy lshet ndlunk, az sktudlisat mindig egy csil-
lag jelzi. A tdvgysk kbzGtt a szémozott billenty(Gk velamelyikével viltogathatunk,
kivétel a "6’ (vissza a fGmenihiz) és a '4’' (Cuchulainn Bndlldsitja megdt és Usaze-
vissza kezd miszkdlni).

3




2.1 TIR-NA-NOG

A miszkdlds kizben tirténid ta-
jelkozidis alsh latdsra némileg
fmﬁﬁudlhra pedig mdr rfagyon)
bonyolultnalk tonhat, mert a

tdirom dimenzidbhan l1dtapl tere-
pet csak ket menzidhan 141
Hde, A képarnylin - ar eldgezd-
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tozkodunk, & ‘keperngd Jobb alst  Te-
"

az utakrdl myild ajtdke hasznalata:
korantsem Diztos oz, Doy Hpyanoda -
a thbbiekt0]l: csak akkor juthatunk I
!-il-""_-]_\’. oS4 Loy g 3.4 [r_‘_"}'[l"r.g.‘»-_ ‘E_ i5  ® []:‘-|
sra a lefrdshan 1lletve & torkdpeknsl hivat

twen ALTAR OF THE SEAL-ban vagyuhk
] dbnts fontossagd hely, mert it
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egy tdrgy mosalyog cénk az dton: a balta (AXE). Vegylk g a fegyverként
funkciondld téargysk egyik prominens képviselGjie. A fegyversak segitsépevel a IR RA
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MOG-ban rednk leselkedd ellenséget (Sidhe bdcsit) tudjuk fejbecsapni. £z csak akkor
ghetséges, ho legaldbb 2 (!) fegyver-targy van nélunk; ha ilvenkor wmegnyomiuk

- billentyGr, Cuchulainn elfirecsap az aktudlis targgyal (ez skar a margaréta
is lehet, itt lényegtelen; hogy melyik az sktualis targy) s Sidhe bécsi rivid idire
eltomk,

Sidhe bacsi cosinya, dreg es
negyon s¥iros. Legjobb szdra-
kozasa, hogy Cuchulainnt ker-
pgeti TIR NA NOG teljes széles-

ségeben. Ha sikerldl hozzank
érnie, visszakerulUnk ALTAR OF
IHE SEAL-be. Az oOsszes targy
ami ndlupk wvolt, ott marad,
ghol Sidhe-vel a szerencsétlen
randevld torténmt (ez 8  manbver
akkor killbndsen kellemetlen,
amikor walahol CLASMARSH-han
kolbdszolunk). Sidhe bidcsi kiizeledését a m
lunkat mutatijuk nekl, akkor nem

rogram felirattal i=s jelzi, de ha az olda-
ldthat juk (épp erért ne 411dopdl junk olyvan Gitkeresz-

tezGdésben, ahol a képernyd alatt mdr van Sidhe felirat, p2unk  arrédblh ey
kicsit)., Mihelyt az dtjarobdl tdvoztumk az "1 l_]t in Kijutunk CENTRAL
PLAIN-be, miris lehelfségink van a Sidhe bdcsival x; kozdsra.

Nemcsalk Sidhe bacsl nehez[ti mey {{a_-‘,z;ur.!-_;'.l_‘ hanem tobh midas Alfilény ls. Nébany helyer
példiul ldthetunk plyan virdpgokat, amelyek adthajlanak az Ut -r; ha ezeknek nekime-
gyurnk egy targy kiesik a kezinkbol. Ha nincs ndlunk targy, ugyanaz torténik, mintha
Sighe-yel lett volna egy exkluziy taldlkénk. Ha elkdrid ]1.|||r'. egy idire, a legkize-
lebbl visszatérésiinkkor a virdg midr kiegyenesadva 31l és az 4t szabad elo6ttiink -3y
vagy nem, ez a TIR NA NOG {détien iﬂfjl"\‘h:lljl fugovénye). Az dtmentl bokrokngl, &pl-
letek ablakmélyedéseinél is hi-
hetetlen események torténhet-
nek: 1ttt van pelddul Joézsi ba-
coi,; a kelta félisten, ski fo-
i‘rfr-!I szexudlis nmrn,,m'f FO-
REST OF CERN kirdlydnale, CERNOS
ledér feleségén éli ki. Jozsi
bacsi azonban gyanakyvd terme-
szet 1dorol idore kidugje a fe-
j&t & bokorbdl és ha Cuchulainn
éppen elftte balad a4t, kitt a

tirgyat. Cuchulainn a meglepetesti] hitrahdkil, de aztin dira felveheti
ia viszont nincs ndlurk semmilyen targy, irl';.f.l_filijﬂ:':'l-l]:]["l'r, ALTAR OF THE

PIYAMARAMA-szerlt jatdkoknd]l lehet wsril-lépdsre recept"-et adni a teljes megol-
dashoz, el lebet mondasni mikor merre H*IJ menni, de ezt a misort TIR NA NOG-ndl el-
jétszva egy kb. 300 oldalas jdtékleirdst kapndnk eredményiil. Ezért inkdbb egy mas
modszerhez folvamodunk: alfabetikus sorrendben felsorolijuk & Jjatdkban taldlhato tar-
pyakat es a funkciot, amit betiltenek. A tdrgyak megitaldldsa a tdrképek alapjdn resn
lasz nehéz (viszont anngl hosszadalmasabb), bar rnem rajroltuk bele Gket, mert akkor
mii) ekboraban sem fért volna ki, Ha a targyakndl nincsen megadva, hogy melyik szobd-
han vannak, skkor valahol a nyilt gton taldlhatijuk meg Gket., Elfszir ldssuk a kbzles
lunkecldt betblihd targyakat.
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AMETHYST (ametiszt): LON LIATH
helyszinen fellelhetd dsvény.
Az ugyancsak LON LTATH-ban ldé-
vl 23" ajtd mogott taldlhato
Sidhe bdcsi egyik nagybdtyjé-
nak lakosrtilya, amelynek a
vépdben fel kKell wvenndnk a
csontot s @ serleget. Sidhe

bdcsikdja 1is bhasonld tipusu

glflény, mint az unokadcoss,

mert mihelvt a lakosztaly ve-

gébll wvisszafelé indulndnic,

eldtinik a hattérbhl ds vasgolydkat kezd rdnk kipkbdni. Mihelyt egy ilyen skuld el-
taldl minket, slvész egy térgyunk. Ha az Osszes tdrgy elveszett, & kiovetkezd golyd
utiin visszakeriiliink a kezdfpontra, ALTAR OF THE SEAL-ba. Ilyenkor az elveszett tdrc-
gyainkat azon 2 helyen taldlhatjuk meg ismét, ahol a Big Sidhe golydl eltaldltak
bermiinket (csak sokdig tart értik visszamdszikdlni ALTAR OF THE SEAL-bal). Mindezen
kellemetlensdgek megelfOzdsére szalgdl ez ametiszt: ha ndlunk van, Sidhe bécsikéja
mag fop jelenni, de egy kopés utdn eltlnik és nem mascerdl minket tovabb.

ANTLERS (agancs): A "2" ajton
keresztill atjuthatunk s FOREST
0OF CERN-be, ahol a "30"-as aj-
tan belépve taldlkozhatunk gz
Erdd Kirdlydnak, CERNOS-nak g
gzellemdvel. Ez a kirdly nagy
énatban €1, mert 2 korondja
valami kel lemat len manbver
folytdn elkallddott és enélkiil
allandd hidnyerzet gybtri. Mi-
kor beléplink ebbe a szobdba,

megjelenik a kirdly arpe és egy felirat, amelyben azt kerl tOlink, hogy hozzuk visz-
sza a korondjdt egy ajdnuék fejdben (FIND MY CROWN FDR A GIFT). A kirdly korondja az
agancs (taldn a felesédge zillott dletmicjdra utalhat: szepgény kirdly fel wvan szar-
vazva), ami PLAIN OF LIES-ben taldlhatd az "o" jell ajtd mopttt. Ezt az ajtot csak
akkor turdjuk kinyitni, ha ndlunk van az ajtd jelére utald técgy: tirtdnetesen a gyl-
rfi. Miutdn az agancsot felvettlk, vigyik vissza szomorkodd GTelségénelk, aki Gromében
egy hdrfdval (HARP) ajandékoz meg minket. Mehetiink heavy metal-zenekart alspiteni...

AXE (baltes): Fegyver, ALTAR (OF THE SEAL-ban taldlhato.

BOMES (csontok): Tibb is van beldlik TIR NA NOG teriletén, az egyik pl. Sidhe bicai-
kdjdnak a lskosztdlydban taldlhatd a "23" ajtd mogott (ld. AMETHYST). DUN DHOMNUIL -
ba dtjuthatunk a BADHELM-ben lévé "25" ajtdn keresztil, shol is taldlunk egy olyan
ajtot, amelynek & j=lzése ("x") erfisen emlékeztat kst kereszthe tett
ldbszarCSONTra. . . kivetkezéskdppen: ha ndlunk van & BONES, akkor bemehetink az
midgitt. Ez az ajto uUgyesen van

F;_]tnn i
dlcdzva, egy wvizesaés mightt

te]l jesen logikusnak tinhet az
a faltdtelezés, hogy egy kiny-
vet a3 LIBRARY-ba (kbnywvtar)
vagy a READING ROOM-ba (olva-
sdszoba) kell elvinnl és ottt

rejtizik. Taldn mindenki alitt
fog valami téirtéoni. A TIR NA NOG nev( jdték azonban nem 3 normdlis ember logikdjan
alapul, tehdt nem oda kell vinni. Miutdn felvettlk a kinvvet megjelenik egy felirat:

BOOK (ktnyv): GLASMARSH terii-
letén taldlhatd a "22" a)to

e L e sl e e _ e e e
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"CIVIN, CLACHAN". Bdr mir szd-
pen fejlbdink, szért meg nem
vagyurk perfekt keltdk, tehdt
csak talalgatni tudunk: & fel-
irat TIR CLACHAN teriiletre u-
italhat... LOn csoda: a kidnyv
valtihan oo kell, csak akkor
tudunk a "J1" ajtdn keresztil
dtjutni a dgbarlangba (ICE
CAVE), ha ndlunk wvan. TIR
CLACHAN a holtak vérosa, ahol
ar istenek szellemel lakornak:
dton-dtfédlen kultikus kelta siremlékeket lathatunk. Az emlitett "31" ajtd is hason-
16képpen van bedlcdzve: egy dolment ldtunk & helyédn (1d. kép). A dolmen a kelta mi-
toldpgidban olyasmi, mint a kereszidgnyeknel az utsk mellett elhelyezett Krisztus-
szobrok, egyfajta kegyhely.

Ezt a kiirminfont logikd ) pArosftdst (kiinyv a jéghearlanghoz) csak Ggy tudjuk megma-
gvarazni, hogy a kinyv valdszindleg Jack London "“Aranvdsdk Alaszhdban” cimd alkotd-

SH...

BOTTLE (Owveg): Az “u® jelzési
ajtd mbgott taldlbatd LON LI
ATH=-ban, amelyet a patkd nyit.
A teriileten taldlhetd egy obe-
liszk is, amelyeken mitikus
abirdk lathatdak, Ezen - tibbek
kiziitt - feltinik egy lveg keé-
pe is, amely ékes . bizonyl téka
annak, hogy a kKelta mitoldégls-
ban is jelentds szerepet jat-
szott mindenfele nedi, ami
dvegben van (pl. sor). Ha az
Uveget az obeliszk mellé dllva letesszik, az ezt jelzb dbra &Atvdltozik epy betire
("n"-re). Az oheliszk jelentGsdgérdl blivebben 1d. késibh.

BUCKET (vtidiir): LON LIATH-ban, az "v" jell ajtdé mogttt taldlhats. E1 kell vinniink az
obeliszkher és letétela utdn az ennek megfelsld dbra dtvdltozik "n'-re.

CANDLE (mécses): A "g" jell ajtd migiitt taldlhatd LON LIATH-ban. Ha az obeliszk mel-
lett leteassziik, 8 hozzd taprtozd dhra dtvdltozik "e" betlre.

CATAFULT (esdz14): TIR CLACHAN-ban taldlhatd csizli egy ajtd nyitésdra szolpdl. Mint
tudjuk a zart ajtdk betivel vannak jelilve, Milyen betl jut ar embér eszébe ha egy
cadzlit 14t? Senmilyen. Egyébként, a cslzll formdja erdsen emlékezt=t egy nyomtatott
P

y'-ra...

CHAIN (ldnc): Fegyver. PLAIN OF LIES-ban taldlhats, shovd a "¢" jeld ajtdn Juthatuni
dt. Itt keressiik meg a "32" ajtst, omely miigbtt Sidhe bacsi epy midsik kipkiidis roko-
wa taldlhatd, aki az ametiszingl leirtak szerint mikidik. Ha ndlunk van az ametiszt
tide is az kell), akkor a ldncot nyugodtan felwehetjik. Ercbl a helvszinrdl kisaé
kbmilmenyes kijutni: a "c" jell ajton csek befeléd todumk jonni (ki nem mehetink raj-
ta), ezért a "33" ajtdn 4t kell merniink TIR FALAMH-ba, ahol & két csillaggsl jelzett
halyen jelenink meg. Ez egy elég érdekes helyszin: mindent inverzben lathatunk. In-
nen a “10" ajton keresziil - elvileg - PLAIN OF LIES-ba kéne jutnunk. OGyvakorlatilag
azonban az ajto haszndlatdval ugyanods kariilink, ahonnan a 33" ajtdn bementink [(de
caak akkor, ha azon az ajton &t jottink TIR FALAMH-ba). Ez tehdt asakutca. Tonen

Dsak Ony tudunk Kijutnd, ha meghalunk és [gy visszakerdllnk ALTAR OF THE SEAL-be. A
ndlunk 1dévli tdrgyakat pakaljuk le TIR FALAMH-BLan, meniimde vissza a 10" ajtdn PLAIN
OF LTES-ba, Sidhe bdesikdis lekbpkid benndnket (meghalurk) dés  visszaketriliink ALTAR

OF THE SFAL-be. Innen TIR FALAMM-ot a PLAIN OF LIES feldl megktizelitve, a "10"  &jtd
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haszndlata utan az egy csillaggal jelzett helyre keriilink. Ezutdn felvehetjik az
elfbh letett tdrgyainkat és a "10" ajton keresztil visszakeriilink PLAIN OF LIES-ba.
Ez a mika egyébként a "sok hihd semmiért" kSzmonddst idézi, wmert - véleményiink sze-
rint - a lancot cssk fegyverként lehet haszndlni, amibdl nyugodtan szerezhetunk mast
is (hiszen csak kettd kell nekiink Sidhe ellen) negyed ennyi fdradsdaggal.

CLUB (bunkdsbot): Fegyver. GLASMARSH-ban, a "3" ajtd migdtt a Sidhe-pereputty nagy-
bdcsiainak eayik tagja 6rzi. A szoba fehdr drnyalatid, tehdt vedelmunket is egy feher
(fogjuk rd!) dsvany fogjes elldtni: a gyémdnt.

DAGGER (téir): Fegyver. ICE CAVE-ban taldlhatd, shovd a TIR CLACHAN "31" rejtekajton
keresztil juthatunk be.

DIAMOND (gyémdnt): LAVA FLATS-ben taldlbatd dsvany. Mint az mér az eddigiekbbl Iis
kideriilt, az dsvdnyok esetében nagyon lényeges dolog a szinlk: a hasonld szind hely-
szineken lévd kipktd6s Sidhe-familidk elleni védekezésre szolgdlnak (hidba lesziink
lekiipktidve, mégsem halunk meg). Esetiinkben a gyémént szine - hozzdavetflegesen - fe-
hér. Segftségével a GLASMARSH "30" szobdban 1lévl bunkdsbotot meg tudjuk szerezni.

EMERALD (smaragd): A smaragd TIR CLACHAN-ban taldlhatd ZOLD szini asvany. Egy ugyan-
ilyen szind belyen ("15" ajtd mopbtt) -~ ugyancsak - TIR CLACHAN-Gan pem kell felniink
a nagy Sidhe kipéseitdl.

FEATHER (toll): STORMBASE-ban taldlhatsé "24" és "35" ajton keresztiil - egy dtjaron
at - dtjuthatunk STORMCAVE-be, ahol a toll talalhatd. Feltétlenill vigyunk magunkkal
kit fegyvert, mert a "35" ajté elGit mindig ott mdszkdl Sidhe bacsi. Itt kbnnyen
szerancsétleniil is jarhatunk: ha Sidhe til kozel van az ajtéhoz amikor bejovink, nem
tudunk fegyvert haszndlni ellene és szinte biztos, hogy ALTAR OF THE SEAL-ben veégzd-
dik a kirdndulds.

A toll haszndlata a végjatékban lesz hasznos.

FELDSPAR (foldpdt): CENTRAL
PLATN-ben van. CNOC SUIL-ben a
"25" ajté migott taldlhatd a
keltdk tudds istene, DORACLE,
aki egy szem formdjdban jele-
nik meg. ORACLE asvanyokat
gyGjt és rébuszokban beszél,
amit naz ember mir csak akkor
ért meg, emikor az informaci-
dkra mar nincs sziksége (ez
egyébként jellemzd a jaték fo-
lyamdn kapott egyéb seqitsé-
gekre is). Az isten a tuddsdt csak akkor hajlandd dtadni, ha bizonyos dsvanyokat le-
tesziink elfitte (ezeket szépen be 1s gyajti). A fdldpdt hatdsdra a "THE BACKDOOR KEY
IS ME" (A hatso ajto kulcsa az enyém), azt jelenti, hogy DAGDA Ustjét egy hatsé aj-
ton keresztiill is meg lehet kiozeliteni.

FLINT (kovakd): Ha letessziik ORACLE-hez, az isten & "KEY IS COLD, THEN
NET UNFOLD" (Ha a kulcs hideg, MET megismerhets) feliratot ad. Ez arra utal, hogy ha
van ndlunk olyan “hideg" téargy (mondjuk a Jjég), amellyel szobat nyithatunk ki
("kules"), akkor megismerhetové vdlik AN LIN THE NET terilet. Erthetfibben: a Jjéggel
nyithatd szobdban felvehetjik a teriilethez vezetd ajtd kulcsat).

GOBLET (serleg): A “23" ajtd mbgott LON LIATH-ban. Sidhe egyik bdcsikdja 6rzi (1d.
AMETHYST). Ha elvissziik az obeliszkhez és letesszik el6tte, a térgyhoz tartozd a&bra
tvaltozik "e" betiire.
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HALBERT (Hsldokld Bertaslan ne-
vi balta, rdviden): AN LIN THE
NET-ben taldlhaté a "3" Jeld
ajtd mogttt. Ez az ajtd sajnos
csak befelé hasxndlhatd, &
csillaggal jelzett helyen je-
leniirik meg, A helyszinen ' 18vh
ket ajld kbzil az "“I" Jjelén
nem tudunk kimenni, mert zdrva
van, 3 misikat haszndlva meg
mindig ugyenoda keriliink visz-
sza: az ajtd elé. Ha a HALBERT
térsasagaban elmegylink a képen jelzett helyen 1évh kéoszlophoz és ott  letessziik
(TREASURE) , a HALBERT helyett megkapijuk Fal kivét (STONE OF FAL). Ezzel kinyithatjuk
az "f" ajtdt és kijuthatunk GLASMARSH-ba. Fal kiivére még késObb is sziikségink lesz.

HONEYCOMB (lépesméz): Kules. DUN DHOMNUIL-ban van. Valamilyen - dltalunk kitaldlha-
tatlammak vélt - logika alapjan a BADHELM-ben lévf "b" jell ajtdt nyitja. Talan az
ajtdn 1évé "b" betld hasonlit egy mehsejtre (7)...

HORSESHOE (ldpatkd): TIR CLACHAN-ban taldlhatd kulcs. Gondoljurk csak arra, hogy a
lopatkonak milyen alakja van és keressiink valamilyen hasonld ajtét, mondjuk LON LI-
ATH-ban..

ICE (jég): Kulcs. ICE CAVE-ban van, a TIR CLACHAN "31" rejtekajtd mbghtt. Melyik aj-
tét nyithatja? Gondol junk a TV-hiradd iddjdrdsjelentdseiben, hogyan jelélik a hava-
zast, a hideget? Csillagokkal. Van egy hasonld jeld ajtd STIGE WARRENS-ben is...

KEY (kulcs): A CENTRAL PLAIN "4" szobdjaban teldlbatd, kulcsként haszndlatos (ki
gondolta volna?). A kulccsal jeldlt ajtokat nyithatjuk ki vele. Ezekbfl kettd wvan:
egy a CENTRAL PLAIN-ben (ezen keresztil juthatunk CEARDACH CALUM-bDa), egy pedig =
PLAIN OF LIES-ban, sz atjdrdban.

MACE (buzogdny): Fegyver, BAOHELM-ben van.

MICA (csillamk6): TIR CLACHAN-ban taldlhatd. Ha ORACLE elé letesszik, ar isten a k-
vetkezd informdcidt adja: STONES 2 N 2 GO THROUGH (szabad forditdsban: "A kiivek 4&t-
vezetnek valahovd..."). Ez az informicid - meglehetGsen dttételesen - taldn az obe-
liszken megjelent betdkre vonatkozik, értelmét 1d. késdbb.

PAINTING (festék): A LIBRARY-ben taldlhatd az egyirdnyd "38" ajtd migott. A "39"
rejtekajtat nyitja, amely dtvezet a READING ROOM-ba. A rejiekajtd eldtt dgy tdnik,
mintha véget érne az Jt, de a festék birtokdban dtmehetink az ajtdn,

QUARTZ (kvarc): CENTRAL PLAIN-ben van. Ha DRACLE elfitt letessriik, a kiivetkezh infor-
micidt kapjuk: "WORDS OF POWER IN A SHOWER" (A hatalom szaval egy vizesdsben vannak)
Ez arra utal, hogy & "hataslom szavai" (egy konyv) vizesésnek dlcdzott rejtekajto
("22") miigdtt taldlhatdak.

RING (gylr(i): Kulcs, LAVA FLATS-ban van. Az eddig ismertetett logika alapjdn talén
sankinek sem lesz nehéz rajonnie, hogy melyik betdvel jelzett ajtit nyitja a PLAIN
0F LIES-ben.

RUBY (rubin): VIRDS szind dsvény, megvéd benniinket némi kipések ellen a CENTRAL
PLAIN "11" ajtd migbttl helyszinen.

SAND (homok): LIBRARY-ban taldlhatd kulcs. Tel jesen értelemszerfien (2) a "o 3jeld
ajtét lehet vele kinyitni a PLAIN OF LIES-ban. Azt, hogy mi ebben az értelemszerii,
talan csak Cuchulaimn tudjs...
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SAPHIRE (zafir): TIR CLACHAN-ban taldlhatd dsvény. A TIR CLACHAN "9" ajtaja migiitt
lavt zafirkék szin( szobdbdl ki tudjuk hozni s korondt (CROWN) a csinye kopkodd Sid-
he orra elfl.

SCROLL (tekercs): 4 darab van belfile. EbbiSl hdrom a LIBRARY-ban van és mindegyik va-
lamilyen olvashatatlan, értelmetlen bkirséget tartalmaz. Ezeket sz érthetetlen beti-
halmazokat a READING RDOM-ban mepfejtve ldthatdvd valik a "TEN PACES FROM THE CELTIC
CROSS" (Tiz lépés a kelta kereszttdl) felirat, ami a jédték befejezéséhez kulcsfon-
tossdgd informeicidt jelent. A negyedik tekercs AN LIN THE NET-ben taldlhatd, A te-
kercs felvételekor megjenik a “"LINGER BY FINGER" (Csak az idodet vesztegeted a kézbe
vételdvel) jétandcs, aminek jelentése nyilvédnvald.

SPADE (dsd): 2 db van belfile, LON LIATH-ban illetve STORMBASE-ben a "15" ajtd mipgott
taldlhatdak, A végjidtdkban nagyon fontos szerepik lesz.

STING (karom): Kulcs, a STIGE WARRENS-bhen lévd "&" jell szoba kinyitdsa utdn talidl-
hatunk rd. Melyik betlivel jelzett szoba hozhatd Gsszeflggésbe egy karommsl? A "3"
betd alakja erfsen emlékeztet egy ilyen formdju eszkozre...

SWORD (kard): Fegyver. Z db van belble, az egyiket CENTRAL PLAIN-ben taldljuk, a mé-
sikat s "11" ajt6 mogdtt, PLAIN OF LIES~ban frzi Sidhe bdcsikdinak egyike.

WEIGHT (suly): Kulcs, TIR CLACHAN-ban van. A “"g" jellG ajtot nyitja, azon az alapon,
hogy az egylk silymérték (a mdzsa) nemzetkizi jelolése a (0 betl.

e m m T o M W e m TR T M o Y T W am e m  m eh e — -

Mindezen tdrgyak felbasznaldsa - és5 4-5 dra folyamatos jdték - utdn mép nem  értiink
el szinte senmit, minddssze lehetdségilink van arra, hogy valamit kezdhessiink a f6cél
érdekéhben. Ha valaki még emlékszik rd, a lefrds elajén emlitettiik, hogy Cuchulainn
célja az, hogy megszerezze a keltdk szamdra a nyelvet. Ez ogy torténik, hogy a pe-
cset oltdrdhoz el kell hoznia néhdny isten haszndlati térgysit, wminekfolytdn azon
megjelenik a nyelv neve, amivel visszatérhet a holtak birodalmdbdl az é18kébe. Lés-
suk akkor a brillidns wvégjdtdkot...

Az elsd ilyen tdrgy, amit az oltdrboz kell vinnlnk Fal kiive, smit AN LIN THE NET-ben
vettiink fel a HALBERT helyett. Ezt midr egyszer felhaszndltuk (ezzel Jottlnk ki az
" i :Etﬁn} de g ra szilksépink van rd: teqyik le az oltdr elé és a tdrgyhoz tartozd
kép dtvdltozik "A" petlvé.

A misodik isteni tdrgy DAGDA boszorkdny vardzsistje (DAGDA'S CAULDRON), Ez CEARDACH
CALUM-ban taldlhaté. Megszerzése némi akaddlybs iitkBzik. Fz az akaddly efy NATHAIR
nevii ronda hiilld képdben jelentkezik, aki blzos lehelletével elemészti - "a -mar
amigyis fdradt - Cuchulainnt, mihelyt &t akar menni eldtte. NATHAIR kdros hatdsdnak
megszintetésére szolgdl az egédsz (1) TORC. Egy felet taldlhatunk az ICE CAVE-ben, de
hol a fenédben van 5 mdsik fe-
le? Eldrulhatijuk, hogy @ vé-
lasz LON LIATH-ban van, az
obeliszken. Miutén a 4 sziksé-
ges tdrgyst (méoses, lveg, vi-
dir #s serleg) lepakoltuk itt,
az obeliszk dgy néz ki, mint a
képen is ldthatd. Alul és fe-
14l valamilyen kriksz-krakszok
kbzOttilk pedig N E N E  betlk.
Egy kis (vagy inkdbb egy nagy)
fantdzidvel  kitaldlhatjuk,

hogy a felsS dbra feldsott fdldet dbrdzol, a betlk égtdjakat jelentenek, az egyik
alsd jel, egy kis jdindulattal T-nak is olvashatd (lehet, hogy ez a fél TORC rovidi-
tése), emellett pedig egy lefelé mutatd ny(l van. Kbivessik az obeliszk utasitésait:
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menjink az elsd keresrtezbdésig
északra, aztdn keletre, aztdn
megint északra és megint kelet-
re. Oda lyukadtunk ki, amit a
képen lathatunk. Ha itt letesz-
sziik az egylk dsdt, tdrgyaink
kiizdtt megielenik még egy fél
TORC. Két fél az a testvarek
kdzbit is egy epész: mér egy
egesz TORC-ot birtoklunk. Ha a
fdklya az  skitudlis tdrpgy,
léthatatlannd vdlunk. Ezutdn a
CENTRAL PLAIN-ban lévd kulccsel jelzett ajtdn at kell menniink CEARDACH CALUM-ba (a
térkdpen a csillaggal jelzett helyen jeleniink meg), ahol a "37" ajton keresztiil dt-
jutunk NATHAIR, s sdrkdny bar-
angjdba. NATHAIR el6tt addig
mdszkdlunk (ldthatatlanul) ki
€5 be, amig a sarkdny lecsukia
a szemét (nem fij tiizet) és mi
atsétdlhatunk elftte. Hallelu-
Jal... felvehotjik a fazekat.
Ajanlandnk, hogy az list meg-
szerzeése utan ne NATHAIR fele
Joijink vissza, mert ha ndlunk
van az Ust, akkor nem vdlhatunk
ldthatatlanokks. Tehdt az st
mopatt lévd "38" ajtdn keresztll kell tévoaznunk. Ez egy &tjérdba vezet minket,
amelynek a végén egy zdrt ajtc van. Az sjtdon akkor tudunk cssk kimenni, ha nélunk
van a margaréta (DAISY). DAGDA iistjét vigylk vissza ALTAR OF THE SEAL-be és tegyik
le az oltdr elé. Az istnek megfeleld dbra dtvdltozik “"M" betivé.

OUN DHOMNUIL teriilet DHOMNUIL drids védra. Egy kelta monda szerint ar 6rids vardbdl
még senkl sem kerdlt ki élve. Mindenki itt lelte haldlst, mert seénki sem tudta a2z
Grigs dltal adott 9 feladatot megoldani. Egyszer azonban egy iigyes mesterember tel-
Jesitette ezeket és a Nuada istentfl szerzett kartddal levdgtas az drids Tejét. Azdts
a sitét var felett holldrajok repkednek (erre utalnak az egyes hdttérképek is). MNu-
ada kardja azdta is itt van valahol... BADHELM "b" jelG ajtajdn keresztiil &tmegytink
BADRIG'S SHRINE-ba, és ott ta-
ldlunk egy kivet, amelyen egy
toll és egyvlefeléd mutatd nyil
ldthatd. Ha a STORMCAVE-ben be-
gyijtott tollat itt letesszik,
kapunk érte egy tdlgyfalevelet
(DAK LEAF). DUN DHOMNUIL “x"
jeld ajtd migott egy CERNOS-hoz
hasonld  szellem taldlhatd:
CHOMNUIL kisertete. DHOMNUTL
arra ké&r bennlinket, hogy
kergessik el a vdra felett rep-
kedd holldrajokat az ajdndékaért ("CALM THE RAVENS FOR MY GIFT"). A rholldkat a
tolgyfalevéllel kergethetjik el és a 30 szolpgdlatért cserédbe megkaphatjuk Nuada
kardjdt (NUADAS SWORD). Vigylk ALTAR OF THE SEAL-ba és tegyilik le az oltdr elé. Ujabb
betGt lathatunk az oltdron: az “0"-t.

Az Erdd Kirdlydtdl kapott harfa (HARP) birtokdban el kell menniink a "2" ajtdn ke-
resztiil FOREST OF CERN-be. Itt taldlkozunk Sidhe bdcsival, akinek ezdttal NEKT KELL
MENNUNK! Most kivételesen nem halunk meg, viszont Sidhét kiivetve taldlunk egy rej-
tekajtét (ahol Sidhe eltlinik, ott kell befordulnunk), ami az ajtdk j8 szokdsa sze-
tint zérva van (LOCKED)... FOREST OF CERN-ben taldlhatd az ajtéd kulcsa is, a ti
(PIN). Ezt célszerli a Sidhe-vel vald taldlkozds eléitt felvenni E abszolit  nem
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biztos, hogy visszataldlunk a rejtekajtdhoz. Az ajtd migitt megtaldl juk LUGH, a kel-
ta foisten kedvenc miszerét, egy landzedt (LUGH SPEAR). Vigylk ALTAR OF THE SEAL-ba
65 tegyiik le az oltdr elé,

Az oltdron mdr ott l&thatd az s szd, amiért ennyit kellett mdszlkdlnunk: a kelta
frasmid nave az DGAM.

Mdr csak egy ldpés van hatra:
CALUM kalapdcsat kéne ellkerf-
tenink, hogy visszatérhessunk
az ¢l0k koze. Az ebhez szolpdld
dtmutatds hdrom tekercsen
(SCROLL) wvan elrejtve. A teker-
ceeken 3116 badarsdgok megfej-
tésével nem tudtunk zoldagra
vargidni, de az egyik szaklap
Adventure Helpline-jdban megta-
161tuk a vdélaszt: TEM PACES
FROM CELTIC CROSS (Tiz 1lépésre
a kelta kereszttfl. I[tt jegyeznénk meg, hogy az emlitett djsdgok (COMPUTER AND VIDED
GAMES, SINCLAIR és COMMODORE USER, 1lTetve X COMPUTING) - a TIR' NA NOG megielendse-
t6l szamitott - OS57ES szdmat végignéztik, de - két értékielen dologtdl eltekint-
ve - g2 volt az EGYETLEN haszndlhatd Informdcid, amit taldltunk (de az biztos, hogy
ez nagyon 361 jott!). 4 képen
1&thatd helyen a mésik dsdt le-
téve eldkeridl CALUM kalapdcsa.
Vigyiik el az oltdrhoz és tepyiik
le.

A kéEpernyd villognl kezd: meg-
jelenik a GU LEIR (wvisszatér-
hetsz azr &l6k fhldjére) feli-
rat. A jaték véget ert.

A térképek haszndlata valdszindleg nem lesz nehdz, az altérképek a fotérkeéphez egyes
ajtokon keresztill csatlakoznak. Néhdny ajtondl kicsit 20ris a kGzlekedés, ezeket a
térképek alatt kilén jeliltilk. Egyes tdrgyakat (CRDWN, GRASS, IRIS) nem emlit & le-
{rds és az "n" jeld ajtdt sem tudtuk kinyitni. Ezek titkdnak meglfejtése mar legyen
dz Dlvasd feladata (tsldn a kKevés varldcids lehetfsén miatt ez mdr nem lesz alyan
nehéz feladat)...

Taldn nem szilksfiges erek utan a jdtékot méltatnupk, a leirdsa megdert beszélt, Ha
valakinek sok ideje van, ajénljuk jétsza wégig. Erdemes.

tgirat: hizonydra kiztudott, hogy megielentek mdr 2 TIR NA NOG folytatdsal is (DUN
DARACH és MARSPORT). Ezek lefrdss folyamstban ven, de keérjilk olvaesdinkat ha valaki
{smer valemilyen kulcsinformécidt ezekhez, Kildje el a Spectrum Vilag cimére. Igy
taldn mem fon ezeknek a mepfejtdse is mdsfél évig tartani és mielfbb kozkincesdé te-
hetjik lefirdasukat. Segitséguket elfre 1s kbsziinjuk.
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Hallo J Itt ag emuldtor?

Emulatornak hivjak azt az esz—

kdézt amely ey masik berendezés
mik&dését képes utdnozni, annak el-
lenére, hogy felépiteése teljesen
killénbdzd. A Spectrum emulitor egy
olyan szerkezet amely a Spectrumtdl
eltérd hardware és software kérnye—
zelben keépes fultatni Spectrum prog-—
ramokat.. Az Enterprise esetében ez
annyit jelent, hogy egy un. emulitor
kdrtya csatoldsival, ennek tulajdo-
naosa Spectrum programokat is tud
futtatni a szamitdgépén. Minden emu-—
liatorral felmeril azonban egy 1é-
nyeges keérdés: Hennyire tdkéletes az
utanzas 7

Amikor a=z= Entcrpr
ba érkezlek, beh e
a nutru- n-ul
hat

Annal 1- ijf

iz kereslé
Erdekes
is olyan

..-l!'l

resztil ny

;5!-.‘.‘./1“

ne Léfjen el = 290
port "ﬂf::;i, ezért ugyanigy
néz ki, mint az Enterprise EXDOS le-
mezvezérlsd kartya. A mintegy 1000
belLS1Lé6Lt programbdl 843 futott t&—
kéletesen, a fent maradd programok

hiarom részre oszthatdak:

TP

= azok a programok, amelvek mdr
a loader-nél ledlltak. fﬂ-Sgect-
rum emuldtor nem tud iturbdsi-
tott file=gkat tdldeni, illetve

mentent. J Ezwhui a rrngra-nhni
normil sebessé konver-
Zid utdn mdr tud;a toltent.

- azok a programok, amelyeh mii-
kédnek, de lelassulwva futnak és
idénként elszdllnak.

Ebben az
esetben a problémik abbdl addd-
amak nem
821 ponto-

rak, hogy ezek a pro
a standard ROM belé
kat haszndl jak.

= azok arprogramok: me
tds alene a
kovetoen |lejfag nnk En
esetek ir-w-ésében - g
hogy trun ROM -
egy-terile FF'h = ual !"
e, Su uannah 0N
amel yek
hltda-vaki
nmu{dlnrﬂ-
akt T ‘ffr

. oz hozzad tar-
nnyivel tud tab—
Nos, lehetdség

van a ME " hangchip, a CENTRONICS
pris nrt. a soros port, a két

#an sze— ; ;
jo¥stick port,
{arot |kimenet hasznalatéra.

valamint az RGB video

Mi az igazdn jo hirt a végére
hagytuk! Annak ellensre, hogy a
Spectrum emulitort eddig négyszer

tervezték it az éppen kaphatd elekt-
ronikai alkatrészek illetve a gyar—
Lok igényeinek megfelelden, a tava—

szi BNV-n mar kaphatd lesz, és re—
mélhetdleg hozzd jarul ahhoz, hogy
ugrasszeriien megnéveked jen a Spect-—

rum felhasznaldk népes tabora.

A Spectrum driok és elpusztithatatlan!
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Tuddsok egy csoportja fur-
csa radidjeleket észlelt a
Hold irdnyabdl. Az emberi- BEs
seget. veszélyexteld mivoltuk

miatt, dgy dointbttek, hogy
ezeket mineél elSbb meg kell
sziintetni. Erre a nemes fe- |
ladatra Mi
lasztva,

nyolec
ma jd
talal-
A hold
talsa—|

COMPUTER GRAPNICS LTD

Ad peobalethes o Wdwaiiesd o-
@ e mghrs wall GOh-1  shelyarmilnk

Ga58. 0353 03%s, (OB EC )




ENTER
FALUIE




ENTER j ENTERPRISE

IFA C IF || BASIC programok

-
o~Naledy W=DQ

b e e e

M -
=D 0

22
23
24
23

27

a0

ar
38
ae

40
41

1. Animacio:
-henger forgatasa

SET STATUS OFF

LET S=1:LET =0
GRAPHICS HIRES 16 2.3D szinuszoid
SET #101:
PALETTE 0.1,2.3.4.5.6,7
OPTION ANGLE DEGREES 1 SET STATUS OFF
FOR A=0 TO 399 STEP 4 2 CLEAR SCREEN
LET S=S+1 3 SET VIDEO X 22
IF S=8 THEN LET S=1 4 SET VIDEO Y B
SET INK S 5 SET VIDEO MODE 1
LET Y=SINCAY>:LET X=COSCA) 6 SET VIDEO COLOE 1
PLOT 600+X#300, 500+Y%100; 7 FOR K=200 TO 209
500+ X*300 , 102+ Y%1 00 B8 OPEN #K:“video:"
NEXT 9 SET #X:PALETTE 0,255
SET #101: 10 NEXT
PALETTE 0,1,2,3,4,.5,6,7 11 LET Z=0
FOR A=0 TO 10 12 OPTION ANGLE DEGREES
NEXT 13 FOR K=200 T0 209
SET #101: 14 DISPLAY #K:AT 5 TO 8 FROM 1
PALETTE 0,2,.3,4.5,6,7,1 i% FOR T=0 TO 100 STEP 20
FOR A=0 TO 10 16 FOR I=2 TO 359+Z STEP 20
NEXT 17 LET Y=SINCI)#*100
SET #101: 18 PLOT #K:
PALETTE 0,3.4,5.6,7,1,2 O-Z+I+T3 100+Y+T2;
FOR A=0 TO 10 19 NEXT
NEXT 20 PLOT #X
SET #1041 - 21 NEXT
PALETTE 0,4,5,6,7,1,2,3 22 FOR I=Z TO 350+2 STEP 20
FOR A=0 TO 10 23 LET Y=SINCI)®*iQ0
NEXT 24 PLOT #K:0~2+1, 100+Y
SET #101: 0-Z+T1+300, 100+Y+50
PALETTE 0.5,6.7.1,2,3.4 25  NEXT
FOR A=0D TO 10 26 LET 2=2+36
NEXT 27 NEXT K
SET #101: 38 FOR J=1 TO 200000
PALETTE 0,6,7,1,2,3.4.5 39  FOR K=200 TO 209
FOR A=0 TH 10 40 DISPLAY #K:
NEXT AT 5 TO B FROM 1
SET #101: 41 FOR I=1 TO 30 ;
PALETTE 0,7,1,2.3,4,%5,6
FOR A=D TO 10 '
NEXT
80TO 21

Akik sngol geppel rendelkeznek, azok 3 ‘¥ helyett & '£° karaktert hasendljak!

T 110 LET STATUS=48838: LET SEGMENT=3633
3. ﬂpe LIST 120 IF PEEKCSEGMENT)<8 THEN LET STATUS=STATUS+4

130 LET LIST=102
1350 FOR PROGRAM=1 TO 100

AZ OUTPUT CBATORNAT 160  OPEN #10: “tapei:"
170 FEINT #LIST:: PRINT #LIST: “PROGRAM™: PROGRAM ;
A = LIST: VALTOZO 180 FOR LETTER=STATUS TO STATUS+14
NATASOEEA MED 1 igg "E¥¥IN1 #LIST: CHRECPEEKCLETTERY ) ;
03 - anrn; 104 .nrmt.lo 21 0 {:l-t“s‘a *1 D

220 NEXT




4. COMPUTER AIDED DESIGN

Jﬂﬂmt Profisoft cég dltal keészi-

tett CAD egy 30 perspektivdban dolgozé
grafikal tervezb program. Nings étrtelme
tisszevetnl a CAD képességeit a VU-3D-
ével, azonban mégis kijelenthetjik, hasz-
nélata célszeribh, a forgatdsi algoritmus
mikidése a programba bedpitett graflka-
processzor rutin révén folyamatos, meg-
srakitismentes. A VU-M igaz, rendelkezik
olvan lehetbségekhkel is, amelyeket a CAD
nem ismer (pl. takart vonalak, drnyéko-
14s), ennek ellendre a CAD joval tobb
szemléletes funkcidval, és Gtletes megol-
désaival "lefdzi" elfdjét.

A CAD felépitése a kazettdn a kbvetkezf:
pr: BASIC (1735 byte)
by: g {200 byte)

by: © (4325 byte)
by: demo

(143 byte)
A program betol tése a:

LOAD "* utasitdssal
egyszerian elvégezhets.

A programbioz mellékelt demo betbltését a2
BASIC rész kigzvetleni]l elvégzi, gy a be-
tiltss végen midr a képernylin ldthatiuk a
demo testet.

A CAD legfontosabb tulajdonsdga, hogy a
3 testet a memipuldcidk barmelyik pills-
natdban mepmutathatiuk:

- axgnometrikus (x-z teriilettartd)
- izometrikus (x-y-z déltarts)
- jrénypont

s - kitdimanzids

perspektivdban. A Tforgstds slapvetlen
kétfél eképpen valdsithetd meg. Mind & hd-
rom tempgely kbrill 920 fokos lépésakkel,
vagy a z tengely kiirill durvébb 1épéskiiz-
el (PI/32) illetve (finomabb Ldptiékkel
(PI/64) minden perspektfvdban, velamint a
forgatds irdnya «/- befolydsolhatd.

A CAD 4ltal tervazett 30 - testek mind a
hdrom tengely irdnydban 0-180 pont kitep-
jedéslek lehetnek. A rajzoldshozr felhasz-
ndlt kurzor mind @ hdrom tengely irdnyd-
ban +/- vezethetd. A rajzoléson tdlmenden
igen nagy szolgdltatds az un. segéd-cél-
kereszt, mellyel egy vagy tobh - a testen
taldlhatd - létezd pontot Jelolhetink ki.
Az igy kivdlasztott pontlok), befolydsol-
va pzzel a hozzd kapcsolddd vonalakat is,
ill. az egész test eltolhatd mind a2 hérom

tengely irdnyaban. Fontos, hogy 8 rajzo-
l4s mind a 3 térbeli perspektivdban é&s 2
dimenzidban is megengadett, s termésrete-
sen 8 perspektivakat rajzolds kizben is
viltoztathatjuk. Elkészitett rajzunkat
tetszés szerint kimenthetjik magretofon-
ra, vagy microdrive-ra, ezeket a file-
okat innen késlhb ifsmét betsl thetjis.
Természetesen a betbltiott rajzainkkal to-
vahb manipuldlhatunk, 111, nyomtatdra
kiildhetjik a képernyln ldthatd kspet.

A CAD kb. 1a00-1600 pont és dsszekbits vo-
nal definidldasdt engedi meg, egvébként a
RAMTOFP 30000.-re lett bedllitva.

Az egyes milveletek kizistti jobb eliparzo-
dids céljabdl e gkoztatihoz mellékel jik
a kezelf billentyizet sablont is.

PERSPEKT 1V AK

Az '1-&' billentylkkel mindenkar tetszés
szerint lehel 3 megadott perspektividk ko-
ziil vdlssztani. Jobbra az ellenbrzé opsz-
lopon a kivdlasztott perspekiiva fal van
tintetve.

FORGAT ASOK
a/ A {6tengelyek kbrcul

A "0-E' billentylk minden perspekt{vdban
mindig 90 fokkal forpgetidk a teljes tes-
tet » megadott tengely koril. Amernyiben
a tengely kivdlasztdsdndl tévedtink és
nem a kivint forgstids kivatkezett be, ak-
kor ugyvahannak a billenty(nek haromszori
megnyomasdval wvisszadall & 2 kilnduldsi
helyzet.

h/ A z-tengely kiriil

A 'B' billentyd a nagyfelbontdsd forgatd-
si mechanizmust kapcsolja be. Az ellenfr-
zh pszlopban az alfe-js]l vilsgosan elit,
migotte 411 az-alsk aktudlis forgdssziige
fokokban, Amennyiben ez a mechanizmus van
bekapcsolva, az 'N' billentylvel az dra-
mutatd Jérédsdval ellentétes, miy
'SHIFT N'-nel megegyezd iranyban forgat-
hatd az alakzat. Az 'M' billentyll az
?llk:a;.ut alaphelyzetbe 4llitja vissza
o = u

A lépéskiizt az ‘U’
viltoztatni (cursor 1 -
cugsor 5 - PL/32 rad.).

billentylGvel lehet
PI/64 rad.;
A 90 fokkal

' thHrténh forgatdssal ellentétben ez &

forgatds a pontok tényleges koordindtadit
nem befolydsoljs. Ennek a kbvetkezménye
az, hogy a foktdl flgpben az x és az vy
tengely orientécidja wdltozik. Amennyitien
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gbben az lzemmddban kivdnunk rajzolni,
vagy eltoldst végezni, akkar célszerl az
'M' billentyGvel eldszir a wsegszokott
orientdcidt visszagllitani.

A nagyfelboritdsd forgatdsi mechanlzmisbdl
a 'B' billentyG ismételt lenyomdsdval
1éphatiink ki,

PONTOK ELTOLASA

Egy alakzat minden pontja eltolhatd
epgyenként vagy csoportosan. Az eltolas
torténhet minden perspektivdban és minden
forpdsszig mellett. Mégis, az elsh kisdr-
lathez készitsik el az alakzatot:

- a8 nagyfelbontdsd forgatdsi mechanizmust
kapcsal juk ki: ha az alfa-jel vilagos,
nyomjuk meg a '‘B' billentyGt.

- az '1" billentylvel dllitsiuk be az axo-
nometrikus perspektivat.

- @z 'U' billentyl a lépéskiizt-vdltoztat-
Ja - jelzése az ellendirz8 oszlopon'cCur-
sor' felirat alatt 1 vagy 5 lehet -.
Valasszunk most 5-6t.

- nyomjuk meg a 'K', majd az 'Y' billen-
tylket, 1ly mddon az esetleges elfzb
kivdlasztdsok tarlGdnek, a rendszer
alaphelyzetbe kertiil.

Pontok kivdlasztdsa:

Az 'L' billentylvel be/kikapcsalhatd egy
célkereszt. Most kapcsoljuk be a célke-
resztet.

A kurzor-vezérlés '7' és '8’ billentydjé-
vel mozgathatd a célkereszt a £
Ha egyldejileg megnyomjuk a 'CAPS SHIFT'
billenty(it is, a mozgds irdnya ellentétes
lesz.

Kidzelitsink meg a célkereszttel a demo
dordn egy pontot (shol ttbh 61 taldlko-
zik), amelyet el kivénunk tolni, és nyom-
Juk meg a 'P' billentylit. Fkkor a célke-
reszt eltinik és egy villogd kurzor jele-
nik meg a helyén. Most a program a dinté-
siinket vdrja:

- amennyiben a villogd pontot el kivdnjuk
tolni, nyomjuk meg a 'J' billentyit

- amefinyiben pontosan ezen a ponton to-
vidbb kivanunk rajzolni, nyomjuk meg az
'Y' billenty(Gt (a rajzold kurzor azen a
ponton indul)

- amennyiben mds pontot vdlasztunk, nyom-
jl-lgi; meg egy tetszleges, mds billen-
ty

%'e}laﬁﬁzur. ki a demn-alakzat

‘4 oblilentvlvel és az “|

kat pontjat
i llantvivel

kaposol juk ki a célkeresztet.

A 'H' billentyl megnyomdsdval (eltolds

ki/be) ar ellenfrzt oszlopon wvagy ‘'All’

vagy 'Sel' felirat jelenik meg. A 'J'

billentyl az bsszes (All) vagy 8§ kivéd-

lasztott (Sel) pontok eltoldsdnok lehetd-

sége kozitt kapcsal &t.

FIGYELEM ! Amennyiben 'All' wvagy ‘Sel’
van bekapcsalva, @8 '6-8' kur-
zorbillentyGk a teljes alak-
zatra, vagy csek a kivdlasz-
tott pont{ok)-ta hatnak.

Vdlasszuk ki a 'J' billentyl segftségével
a 'Sel’' funkcidt. Most 2 '6-8' billen-
tylkkel a kivélasztott ponti{ok) tetszés
szerint eltolhatd(k).

Ar eltolds alatt természetesen tetszéds
szerint dtkapcsolhatunk az egyes perspek-
tivdak kijztitt.

Ugyeljink arra, hogy pontjaink a 0-180
tartomdnybdl (minden tengelyre vonatkozd-
an) ki ne mdsszanak, ez ugyanis az ahrat
tsszezavarhatja.

Az utolsd kurzor (amely lehetfség szerint
egy mozgatott ponton &11jon) koordindtdi
a mazgds sordn megvaltoznask. A mindenkori
koordindtdk az ellenbrzd oszloprdl leol-
vashatdik.

Térjink vissza a 'H' billentyGivel & nor-
mil Uzemmddba. Mas pontok kivdlasztdsa
elbtt a régiek 'K' ds 'Y' billentylk se-
gitségave]l torilhetdic.

Kivdlasztds lehetSsége s "K' billentylvel

A célkereszt helyett a 'K' billentyivel
is lehet pontokat kivdlaszteni. Vilasszuk
ki az éppen villogd pontot, majd 'J' és
'Y' billentyiivel helyezzilkk a kurzort is
erre a pontra, vagy mds billentyl lenyo-
masdval jeldljik ki a kivetkezd pontot.

Az Bsszes pont mozpatdsa:

Nyomjuk le a 'H' billentyGt és 'J' bil-
lentyQvel vdlasszuk ki az ellenfirzf osz-
lopon az 'All' lzemmddot. Ezutdn a kivd-
lasztott pontok eltoldsdndl megismertak
szerint jarhatunk el.

A KURZOR
FUNKCIO BILLENTYOK
Az 'Y-P' billentyGkkel ellenfrizhets

rajzolds kizben a kurzor funkcidja:

f - Uj pontot tesz a kurzor helyére, vagy
amennyiben mar itt van pont, egy vo-
nal kezdd vagy vegpontidt Seloll ki
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Ha "P"-nél mdr van vonal az utoljdrs
kijelolt ponthoz, akkor ez a memdris-
ba keril.

Ha mdr ven vonal ar utolsd, és a "P'
altal kijeliolt pont kbzéitt, akkor ez
toriolhetd. A program erre a képernydn
balra fent villogd mezlivel hivja fel
a figyelmet:. Az '0' bBillsatyld kétsze-
ri megnyomssa tarll ezt a vonalat,

Ha meg kivdnjuk tartani az fsszekits
vonalat, akkor nyomjunk meg szintdn
kétszer egy tetszGleges, mds billen-
tyiit.

U - A kurzor lépédskiize vdlaszthatd meg,

amely ar ellendrzd oszloprdl leolvas-
hatd.

| - A kurzort kapcsolja be/ki. Ez azonban
csak @z dbrdzoldsra vonatkozik, a
funkclidkra nem. Az e#ltold- &5 kiva-
lasztd rutinok elhagydsakor a kurzor
automatikusan bekapcsolddik.

0 - A kurzer és az utoljdra 'P'-vel kije-

1681t pont kozottl Osszekdtd vonalat
kapcsoalja ki. Az '0' mOkbdtetése utsn
a kivetkezd ‘P'-vel kijeldlt pont d0j-
ra kezdopontta valik.

¥ - Megszakitja 3 kivdlasztd rutint 65 a

kurzort az uioljdra felajdnlott port-

ra helyezi. 'Y' megnyomdsdt kovetden

Gjra valaszthatunk:

- ha elfz6leg '0'-val ‘Vonalat nem'
nin kértink, akkor az utoled pont
¢s a kurzor vonallal GsezekdiOdik,
Ext a vonslissrekiittetést 'P'-vel
igarzal juk.

- nyomjuk mey "0'-4t (zérus), hs ezt
a vonaglkapesnlatatl nem Kivinjuk.

- amennyiben a kivdlasziott pozicid-
i6]l kezdbden rajzalpl Kivanunk,
akkar a8 pontot 'P'-yel igszolni
kell, figpetlenil attal, nmogy eld-
zileg 'M'mikiodietve lett, vagy sem.

Az aktudlis kurzarpozicid az ellenfir-
z6 oszloprdl leolvashatd. Ugyel jiink
arra, bhogy egy tengely mentén se
hagyjukk el a 0-180 tertominyt. Korldt
szdndékosan nem kerlilt bedpitésee,
mivel egyrészi parspektivatdl flgaben
a ténylegesen kivdlaszthatd tér @
0-180 tartomdanyor ol rydlhat, nids-
részt s srokidsos kédpernyb-copy  ruti-
nok- esetdben célszerd lehet sz gbrat
a hatdrokon tdlra eltolni.

IRANYFPONT ELTOLASA

Az 'X' 85 a8 'C' billentylk eltoljdlc az
irdnypontot x 8s z tengely mentdn. A ha-
tds cssk akkor ldthatd, ha a '3 billen-
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tylvel az irdnypont perspektive be  yan
kapcsalva. Itt sem lettek korldtok boes-
pitve., Egy nagymsretd eltolds esetleg
‘felborithatjn’ a képat !

A 'CAPS SHIFT' é= a 'V' billentydk az
slaphelyzetet 4111t3ak vissza.

KOZPONTOSITAS

A 'Z' billentyG segitsdpsvel sz dbrik
mindhdrom tengely mentédn a térbeli kizép-
ponthoz (90,90,90) kozpontosithatdk., E
panton d&tmend tengelyek kirlil torténik az
tsazes forgatas.

ADAT MENTES-TOLTES

A-CAD progeambdl a ‘CAPS SHIFT' + 2!
bBillentylk egylttes Ilenyomdsdval lehet
kilépni. Ezt kovetSen meniibfl lehet vid-
lasztani, hogy &brdk betaltdsét, kimente-
sét, vagy a CAD program folytatdsat ki-
vianjuk-£. A jelzett kérdésekre srislem-
szerden kell vdlaszalni. A program egysh-
kdnt ekkor BREAK-kel megszakithatd, s a
BASIC rész listazhats.

FELRASZNALOT KILEPES

A 'CAPS SHIFT + 9" és 'CAPS SHIFT « T1°
billentyiik is lehetdséget biztositanak a
kilépéshez. Ha megnyvomiuk ezeket a bil-
lentyiiket, akkor a program futdsa ar
3020.-as BASIC progransoron folytatodik.
Alaphelyzetben itt semmi konkrét rutin
nincs elhelyezve. Ezen a helyen sajdt ru-
tinokat helyezhetllnk 81, pl. 8 képarmyd-
tartelom kimentése kazettara., wvagy Ket-
s5Zeres negysagy alakzatok kKinvomtatidsa
CENTRONICS illesztd segitségével stb.
A'CS+ % vagva '"C5 <+ T' megnyomgsa
utdn a program futdsa BAREAK-kal megura-
kithatd.

veglil egy fontos megiegyrds:
A BREAK-kel mepszak{tott CAD - RUN utasi-
tdasal minden gond nalkill, =Bt adatvesz-
tesidin relldall diraindithatd !
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@ﬂn el jdrdst fogunk bemutatni, amely-
nek segitadgével alspkidpitést  Spectrum-
mal és megfelels monitorprogrammel 18tha-
tunk a SPEEDLOCK feltoréséhez. A midszen
nem til elegdns, elégge nehdzkes -  drim-
mel fogadjuk olvasdink Otleteit, amellyel
megpyorsithatd, keényelmesebbe  teheld,
esetleg automatizdlhetd. Mi a Crystal
16K ~s monitorprogramiét haszndltuk, rész-
ben egyszerGsdége, cészben ama tulajdonss-
ga miatt, hogy a RAM felsf 32 K-jdt - be-
toltése esetén 15 - érintetlendl hagyja.

Mivel elsfisorban a reglszterek értékeire
vagm kjv:ﬁmst::zﬁn I.‘jl"liEl'.ItL!II{Zi( adott
pontiain, a kbve s sepgédprogamot
helyezzik el a PRINTER BUFFER ta;%ntén
(ezt a SPEEDLOCK nmem bdntja):

#5800 #ED# 734084C0 LD (#COOB),SP
#5004 #31408400 LD SP,#C0D8
#5B07 #FS PUSH AF

#5p08 #C5 PUSH BC

#5809 #05 PUSH DE

# SHOA HES PUSH HL

#5B08 M ZA# 08400 LD ML, (#CooB)
#5B0E #O1# 08400 LD 8C,08
#5811 #AF XOR A

#5812 #ED# 42 SBC HL.BC °
#5014 #01#10#00 LD BC,#10
A581T #11#10#C0 LD DE,#C010
#Z5A1A #ED# B0 LDIR

#5SRIC # Z1# 00# Bo LD HL,#B8000
#ERIF #27#B2# SC L0 (#5082) H
#5822 #C3#RT# 11 » #1187

A program tulajdonkdppen egyfajta meleg-
RESET-et hajt wégre a regiszterek, a ve-
remmutatd, €8 a verem kicnydkénak elmen-
tése utdn: a RAMIOP értékét 3276B-ra 41-
litja, majd a rendszer NEW tutinjdra ug-
rik. Nipcs méds teandink tehdt, mint a
SPEEDLOCK. bizonyos pontjain dtedni & ve-
ﬁiiéﬁ: az #'fﬁﬂﬂ—ﬁs cimre, majd vissza-

ani a monitorprogramet; a szterek
értékeit & # CO00-#C0O09, @ unrt:mglilllpu-

tdt a #TOL0-#COIF cimtertomdnyon taldl-

ElsS lépdsként-egy 'JF #5800" utasitést .
helyezzink el (az "XOR (HL)' utasitds he-
SPEEDLOCK-ot BA-

a
lesrnek

lyén) a #6202 cimen. A
SIC-bAl GO TO O-val inditva :
rendszer, de & RAMIDP felett ott
8 kérdéses értskek. Esetiinkben:

5P = MFFFA
AF = #CDBB
BC = #0329
DE = # FCB7
HL = #SERD 5
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tovébbd SP az #FCB7 cimre, SP-2 o #6200
cimre mitat (ebbdl Ildthatd tehdt, bogy
valdban ciklusrdl van szd). A legfonto-
sabb infarmdcid, hogy az - 'A'-ba  &ttdl-
tott - 'R' regiszter » ciklus elején
#CD. A kdd atvitele az #5EFD cimrfl az
#FCB7 cimre térténik #0329 byte hosz-
szan, &5 ittt folytatddik a végrehajtas,
Ji volna tehdt # FCB7-en is megdllitani a
progtamt, hogy beletekinthessiink sz 1t1
elhelyeriend kidha. Nem 34 azonbean, hs
# 5EFD-re befrjuk a 'JP #5800 utassi-
tdst, amely segédprogramunkra ugrat, mi-
vel ezeket a byte-okat az dtvitel eldtt
XOR-olni is fogla. Igy tehdt #SEF0-n
olyan hidrom byte-ot kell elhelyezninic,
amelyek az XOR utén a 'JP #5800' utasi-
tdst adjdk. Az XOR mivelet tulas)jdonsdga,
hogy kdtszer ugyanazzal a byte-tal XOR-
olva az eredeti érték nem vdltozik. A ko-
rébban elmondottak miatt az # 5EFD cimen
1évl byte #CO-vel, ar WHS5EFE-n 16vd
HCO+FOA = #D7-tel, az #S5EFF-en lévh
A07+#0A = #El-gyel XOR-plodik, tehdt a
kid megfeleld médositésa:

#SEFD: #C3 XDR #CD = #0OF
#SEFE: #HOD XOR #D7 = #0O7
#SEFF: #SB XOR #FEl = #BA

Mielfitt befrjuk ezeket az értédkeket, a
kdd késdibbi hﬂlgmﬁlutg?ll néljéhtil EFJE*
?mik‘- RET] y eredetileg az SEFD-
SEFF cmartmrym BB, #82 és #M
volt. Ezek ismét az elSbbi drtékekke)
XOR-olddva kerilnek majd 4t #FCH7-re,
azaz az eljdrds wégrehajtdsa (monitor-
gram betbltése, CLEAR 65533, SPEEDLOCK
betdltése, médositds, GO TO 0, monitor-
betdltése) utdn a kivetkezs hely-
redllitdst kell elvégesniink:

AFCB7: MBF XOR #00 = #4842
#FCB8: #B2 XOR #07 = #55
_ HFCBI: #A6 XDR HElL = #47

Mifiozek wtén a kivetkexs Wadot - pillant-

#resy A L0 B0
#na # gs Lo Dy
#HECE9 # 47 S 1D BLA
#FECBA # TF e A (M)
;chgﬁ R
#FCB0 # 46 Lo 8,(H)
#FOSE # 38 DEC SP
#FCRF # 38 “'DEC 'SP

# Fouo #FW%FE LD YH#FC
# FCCT 4 FO# 268 €5 D YL, #ES
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# FOC& # FO# 3 EX (SP).IV
# FOCB # 014 2E# (U LD BC,# 2€
# FLOB # FO# 09 ADD  IY,BC
#FLCD # FO# sD Lo E.NL
#IOCF #FD# 54 L@ O,YH
#FCD1 # 6B (D L.E
HFOD2 #62 LD H,D

# FCD3 # 014 FB# 02 LD BC,# 028F
# FCD& # ED# 5T LD Al
#FUDR # Ea# DB # 350 CALL PO,#3008
#FCOB # ED#SF LD A.R

# FCDD # AE XOR  (HL)
#FCDE # 77 (0D (HL),A
#FECOF # ED# AQ LDI

# FCE1 # ED RET PD

# FOE2 # 3B DEC SP

#FOES # 38 DEC SP

# FCE& # EB RET PE

Az # FCOB-# FCEA cimtartomdnyon  ismét
megielent a jol ismert XOR-old ciklus. A
kordbbiak szellemében megprdbd] juk megdl-
litani a SPEEDLOCK-ot # FCOD-n (az 'R’
regiszter tartalmdnak megismerdse. vé-
gett). Most azonban kissé _tobhbst kell
dolgoznunk. Azt viszonylag hamar kiszd-
molhatjuk, hogy # FLOD-re ez eredetileg
7 5F23-on lévd kod keril: ide kellene te-
hédt beszdenunk a 'JP # S800" wutasitads

‘vissza XOR-olt' formajat. Honnan tudhatd
meg arorban az a harom 'R’ érték, ami az
adott cimekher tartozik? Ismét az XOR mi-
velet tulajdonsdgaira hivatkezva indirekt

madon kider{thetblc: # 5F23-on eredetileg
# &7 taldlhatd, az elsd ciklus utdn a ne-
ki megfeield # FCOD cimen #£ AE; tehdat 'R’

grteéke # 67 XOR #AE = #L9. Hérom byte-
ra van szikséplink, tehdt folytetjuk:
(#5F28) = #AL, (HFCDE) = #77, tehdt
'R' értéke # A4 XOR #77 = #D3. Végul

(# 5F25) XOR (#FCFF) = #30 XOR #ED =
# 00 (figyeljik meg, hogy az egymds utdni
'R' @rtékek valdban tizzel kilonbozrek).
Az # FCOO-n vald megdll{tdshoz igy a ki-
vetkerl hdrom byte-ot frjuk be:

#SFZ3: #H#C3 XOR #0C% = #0A
FSF2a: #00 XOR #03 =03
#5F25: #SB XOR #DD = # 86

Serddprogramunk eklkor a kilvetkezd reglsz-
tarértékeket adja:

5P = # FFFA
AF = # B5B0
BC = # 0O2FB
DE = # FCES
HL = # FCES

tovdbbd SP az #FCES, SP-2 az #TFODB cim-
re mutat.

A végrehajtds a ciklus befejezése utdn az
# FCES cimen folytatodik. Kovetkezd fe-
ladatunk tehat - annak rteményeban, hogy
tohb XOR nem lesy - & SPEEDLOCK megdlli-
tasa # FCES—dn.
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'megpiszkélf,, loader

S5e vége, se hossza a killonféle trikkis

betdltd rutinoknak, Ggy gondoltulk, a nagy
érdeklfdésre vald tekintettel ismét kKoz-
liink egy dérdekes verzidt,

Az utdébbi idOben tobb - crack-mentes -
gyéri software (pl. TRAPDOOR, ACADEMY,
stb.) betdltése kozben Tigyelhettink fel
arra az érdekes dologra, hogy a szinkron-
sdvok nem a killsd kereten jelennek meg a
betiltés ldeje-alatt (e2 a rész egyszind

- &ltaldban fekete), hanem a8 belsd kép

valamely részletén (pl. az ACADEMY-ben az

(rhajé ldngcsdvéjdn). Nos a trikk nem is
olyan bonyolult, mint ahogy azt gondol-
ndnk. Ha 81 megfigyeljik az itt kozilt

rutint, lathatjuk, hogy a kéd eleje szin-

te teljesen megegyezik a ROM-beli LOAD

rutin megfeleld részletével (1366-1540;

0556h-0&04h), viszont midosultak az =b-
szollit uvgrdsi hivatkozdsok és tobb idGzi-
tési kanstans is, hogy a standard 1500

bit/s jeldétvitell sebesség megmaradjon. A
rutin legérdekesebb része a 65251-65316
decimdlis cimek kdziitt elhelyezkedd terii-
let, amely az 'A' regiszter aktudlis ér-

tékat kbzvetleniil beirja a képernyb-szin-

memdria megfelell tsriletére.

65073 20 iTerren ceeeeesssINC D

B5078 B vovvnencene N EX  AF,AF'
65075 21 ..... R DEC D

65076 243 ....... R 01

T . LD A8
BSOT9 211,258 o cuuisnieonen OUT  (254),A
G50B1: BT B35 voson i LD HL,1343
65088 279 ........ e PUSH HL

65085 219,258 .....ovieann IN A,(254)
T PR s DR RRA

65088 230,32 .....v.. ....AND 32

65090 246,27 vi.eenve. iR 2

BE092 T .oiizsanbhorsssics s LD C,A
E5095 AL i< v bvnies P A

G5098 192 . onviba s rvssne RET NZ
65095 205,198,258 ........ CALL 65218
65098 48,250 1eriienanas IR NC,65094
65100 33,218 .euvvenn....l0  HL,1085
65103 16,258 v.evuenravens DINZ 65103
65105 83 ..oiuvrnoeranns DEC ML
P2 AT N LD ALH
63107 8% inasenss PR, OR L

65108 32,249 ......... c...JR  NZ,65103
65110 205,190,258 ........ CALL 65214
G511 WBIBE .isiianniees JR  NC,65094
ESULS: K088 5 oewianivaan LD 8,156

65117 205,190,256 ........ CALL 65214

45120
65122
65124
£5125
65127
65128
65130
65132
65135
65137
651%8
65140
65142
b5145
65146
65147
65149
#5150
65152
65154
65156
65157
65159
65161
65164
65166
65168
65162
65170
65171
65172
65173
65174
65176
65179
65180
&£5161
£5183
65184
65185
65187
65189
65192
65193
65195
65196
65198
65200
65203
65204
65205
652016
65207
65208
65210

-------------

.................

205,194,258 ........ CALL

----------------

205,194,254

----------------

--------------

.................

||||||||||
-------------

||||||||||||||||

-----------------
...............
----------
----------------
...............

.............

---------

----------------
--------------

----------
||||||||||||||||

----------------

----------------
nnnnnnnnnnnnn

----------------

NC 65094
A,198

B

NC 65095
H

NI, 65115
B,201
&£5218
NC,65094
A,B

212
NC,&65130
5218

NC

AC

0

C,A

H,0
8,176
65187

AF AF*
NZ 65166
NC,65176
(IX+0),L
65181

E

L

NZ

AL

C,A

DE

65183

A, (TX+0)
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R211. 2501 anes i et ias cP. 1

A i A1) R S RET

65214 205,194,258 ........ CALL £5218
65217 208 ......... vesessRET NC

65218 62,11 vevrvenannas LD Al
GH2210 16 ireessasnsmwensias DEC

65221 32,253 ..ivieo vesressdR  NZ,65220
65223 167 .iiuiiencecoanan AND A

ST A ionies oniarosaias .- INC B

G225 200 Lieseantianiy s ..RET 2

G526 62,107 . ciraninaaae LD A,127
E2IB U19.298 siviianiierat IN A,(254)
T e S e RRA

65231 169 ...... P P XOR C

LA A T R Sy AND 32

BSE38 B0, ZRE o araiees s JR  Z,65224
6286 12 iisiiuiaes LD AC

6523 BT sasssicrianinas . .CPL

65238 79 ...... Tt LD C,A

65239 62,0 cieveavnrrevans LD A0

ESENY T oy ) vrr ik v s mnt CPL

652642 50,216,254 ......... LD  (65240),A
65245 230,66 ..ovveerneveas AND &

65287 23,8 ..iineniacninn XOR 4

65289 206,66 ..ovenvuee ...OR &6

65251 50,46,89 ...........L0 (22830),A
65254 S0, A47.89 ...iiasesan LD (22831),A
£5257 50,4B,89 ... ia00nse LD (22832),A
85260 50,49,89 ...........lD (22833),A
85263 B5D.78.89. v vevanin LD (22862),A
65266 50.79.,89 ...coavenan LD (22863),A
65269 50,80,8% .........0n LD (22868),A
5272 SO.8L.B% o..ciiesees LD (22065),A
652715 50,110,8% . cvavsn-s Lo (22894),A
65278 S50,111,89 .......... LD (22895),A
65281 SO0,112,8% ccvacccvss LD (22896),A
65284 50,113,89 ..,....... LD  (22897),A
65287 50,142,8% .......... LD (22926),A
65290 S0,143.89 .......... LD (22927),A
65293 50,144 B .......... LD (22928),A
65296 S0.145.89 ..........LD (22929} A
65299 S0.174.89 ..........LD (22958).A
65302 S0.175.89 ..........LD (22959),A
65305 ED,i?é,B? .......... LD (22960),A
65308 50,177,89 ....venone LD (22961),A
65311 50,206,89 ..........LD (22990).A
65318 50,207,B9 ..ovvvnons LD (22991),A
65317 50,208,B9 ..........LD (22992),A
65320 S50,209,B9 .......... LD (22993),A
65323 58 i lhavaiasesnwinaSOE

65328 201 .....iens wowessoRET

A rutin bevitele elftt ne felejtsiik el a
RAMTOP-ot lejjebb dllftani (CLEAR &5072),
mart gondba Utkizhetiink,

He elhelyeziik a rutint a memdridban,
elfbb mentsiik ki (SAVE "loader" CODE
65073,252), majd probdl juk letesztelni a
milfdésdt, Ehhez elBsziir 1s célszerd kii-
ltin kazettdrs felvemmiink ‘demo’ céles pl,

eqgy fejléc ndlkiill screend 41lomdnyi fi-
le=t (azt is megiebetjik, hogy valamely
Jitékkazettdnkon 4l11tjuk be a szalagot a
megfeleld helyra),

Gépal jik be a kivetkezd kis
BASIC programut:

sremlél teth

10 FOR i=50000 TO S0013: READ a:
POKE 1,a3: MNEXT i

20 DATA 221,33,0,128,17,0,27,62,255,55,
205,49 254,201

25 STOP

30 LOAD"™" EODE &5073,252

40 STOP

50 BORDER 0: PAPER 0: INK 0: CLS

55 FOR 1=9 T0 14: PRINT AT {,l14;"EEEN":
NEXT

57 RESTORE 59

58 FOR 1=51000 TO 51011:
POKE 1i,a: NEXT i

59 DATA 33,0, 128,
176,201

60 RANDOMIZE USR 50000

65 RANDOMIZE USR 51000

READ a:

17,0,64,1,0,27,237,

70 GO TO 70
El8szBr olvasauk be a 'loader' wvezérlh
blokkj4dt (RUN 10), majd a ‘STOP state-

ment..."' Uzenet megjelenését kivetden -
ha mdr nince a memdridban a gépi kddd ru-
tinunk - tiltsik be a 'loader'-t (RUN
30). Tsmét meglelent a 'STOP statement..'
felirat, most mir nyugodtan kiadhat juk:
RUN 50, és a fejléc nélkiili SCREENS file-
t tartalmazd kazettdt inditsuk 1. A ké-
pernyd kizepén egy 5Sx5-os mezbben fognak
tiltés kdzben megijelenni a szinkron-sd-
vok, betdltés végen pedig megielenik a
kép a képernybn. Az 55. sorban tdltHttik
fel az aktudlis képernyl-teriletet adat-
byte-okkal , ugyanis a rdtin & kijeldlt
cimek byte-jaiban csak ott fopja megjele-
ni a szinkron-sdvokat, ahol kigyajtott
bitet taldl. Az itt elhelyezett teli gra-
fikus karakterek helyett akdr sajdt &b
rat is készi{thetiink, sbt az aktudlis ci-
meket a rutin alapjén &t is dllithatjuk,
de vigydzzunk, az idbz{tdsek 25 karakter
méreth mezfire lettek kiszamitva ! Az 58,
sorban olvassuk be azt a rutint, amely a
'loader' &ltal a 32748 (BOOOh) cimre be-
tdltétt képernyGnket &temeli egy LOIR
utasitis segitsépével a képernyd-memdria
teriiletére. A kép mindaddig a8 képernyln
marad tel jes nagysdgdban, amin BREAK-et
IS - Y OmUnk .

Az dtletet tetazés szerint mddositva be-
Bpithetjiik sajal progranjainkba, Sgk 5i-
kert a tovdbbl 'trtikkdik! kimnkdldsdhor,
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A Spectrum ROM input rutinja sokszor
megkiiti a keziinket, f6ként azért, mert
gyakran zavard, ha az input "belepiszkél’
az alsd sorba. Igaz, az input megjelenési
pozicidia 4tdllithatd, de s bevitelkor az
Input rutin kitdtt paremétervizsgdlatot
végez el, s ez nem biztos, hogy megfelel
a mi igényeinknek. A legcélszerdbb, ha
‘elfelejtjik', hogy INPUT egydltaldn lé-
tezik a ROM-ban, és mi generdlunk INPUT-
ot sajst programunkban, sajst dipenyeink-
nek megfelelden.

Az itt ismertetett BASIC wmintaprogramot
szandékosan helyeztik el a 3000. sortadl,
hiszen a sajat INPUT rutin szubrutinként
hivhatd, és célszerll programunktdl telje-
sen elkiillénftve bedpiteni.

A szubrutin elsd része (S000-91%0) & nu-
merikus input-ot, mig a mdsodik része
(9200-9360) a karakteres input-ot véltja
ki. A numerikus inputra a GO 5UB 9000
utasftdssal hivatkozhatunk, az sktudlis
kurzor pozicididl lejjebb megjelenik egy
inverz sdv és egy villogd kurzor. Most
kell megadnunk a jelenleg max. 9 karakter
hosszd szdmjegyet. Numerikus input esetén
8 szubrutin nem fogadja el csak szam-ka-
rakterek leselitésat. Hibds adatbevitel
esetén a DELETE segitsépgével az utolsd
input tirtlhetd. A karakteres input szub-
rutinha a 9200. sorban léphetiink be (GO
SUB 9200), ekkor az eldzohdz hasonldan
ugyanigy megjslenik az input sdv, de a
rutin elfogadija & szamokon kivil a kis és
nagybetik leltését is. A numerikus input
szubrutinbdl visszatérve a 'cs' véltozd
vesrl fel a bevitt paraméter értékét, mig
2 karakieres input szubrutinbidl vissza-
térve 8 'd9' string-ben tdrolGdik el =
karaktecldnc. A bevihetd karakierek hosz-
sza jelen példdnkban ugyancsak 2, de ez a
hossz, wvalamint & szubrutinok minden
egyes részlete tetszés szerint mddositha-
td. Jelentds, hogy az input rutinba vald
belépéskor az aktudlis paraméter éErteéke
ill. string (amennyiben létezik) megiele-
ik az input mezGben, Ifgy egy el6zileg
megadott adatmezd tetszés szerint mddo-
githatd,. Fontos, hogy mielftt kiprob&l-
juk a szubrutinokat, definidljuk a ‘'os'
65 'dB' valtozdkat (LET cs=0: LET dB=""),
g ha ciklusbdl hivjuk a srubrutinokat,
ciklusvdl tozdnak ne haszndljuk a szubru-
tinban elbforduld vdltozdkat (a, cs, ux,

uy).

9000 LET c2=STR¥(cs): IF cs=0 THEN LET o3

9010 LET ux=LEN(cS)

9020 GO SUB 9080: PRINT INVERSE @;c8;
FLASH 1;" ";CHRE(B);

030
2040

2050
2060

070
5080

020
7100
9110
7120
9130
9140
150
2160
9170

2180

9190

9200
9210
9220
9230
2240
2250

9260
9270
9280
290
9300
2310
9320
9330
9340
9350

9360

LET aB=INKEYZ3

IF CODE(a$)> 47 ANO CODE{a$) < 58
THEN LET ux=ux+l: GO SUB 9100

IF CODE(a%)=12 THEN LET ux=ux-1:
GD SUB 9130

IF CODE(a%$)=13 THEN FOR a=1 TO 20:
LET uy=42x%255: NEXT a: GO 10 9160
GO TO 9030

PRINT: PRINT TAB(C1Z); INVERSE 1
- " CHRE(B) ;CHRA(B ) ;
CHRS(B) ;CHRS(B) ;CHRA(B) ;CHRS{B) ;
CHRS(B) ; CHRS(B) s CHRB(B) ;CHRE(8) ;
RETLRN

IF ux<1D THEN GO =UB 9180

IF ux>=10 THEN LET uxsux-1
RETURN

IF ux=>=0 THEN GO SUB 9190

IF ux«=0 THEN LET wux=ux+l

RETURN

IF LEN c3=0 THEN LET cB®="D"

LET cs=VAL(cZ): PRINT FLASH O3
INVERSE 1;" ": RETURN

PRINT INVERSE 1;a%; FLASH 1;" ";
CHRS(B);: FOR a=1 TO 5: LET uy=
200%45: NEXT a: LET cB=cH+aS8:
RETURN

PRINT INVERSE 1; CHRE(8); FLASH 1;
o FLASH 0:" ": CHR3(B); CHR®(B);:
FOR a=1 TO 5: LET uy=200x45: NEXT a:
LET ch=cB(1 TO ux): RETURN

G0 SUUR 90B0: PRINT INVERSE 1:d%;
FLASH 1;" ";CHR®(8);

LET aB=INKEYE: IF CODE{af) =47 AND
CODE(a%) < 58 THEN GOO TO 9270

IF CODE{aB)>64 AND CODE(af)< 71
THEN GO TD 9270

IF CODE(a%)> 96 AN CODE(a$)< 123
THEN GO TDO 2270

IF CODE(a%)=12 THEN LET ux=ux-1:
GO SuB 2320

IF CODE{a%)=13 THEN PRINT FLASH D:
INVERSE 1:™ ": FOR &=l TO 5:

LET uy=82%20: NEXT a: GO TO 2280
GO TO 9210

LET wx=ux+l: GO SUB 9290: GO 7O 2210
RETURN

IF ux<10 THEN GO SuUB 9350

IF ux>=10 THEN LET ux=tmx-1
RETLRN

IF ux>=0 THEN GO SUB8 2360

IF ux< O THEN LET ux=ux+l

RETURN

PRINT INVERSE 1;a%; FLASH 1;" "3
CHRS(B);: FOR a=1 TO 5: LET uy=
458200: NEXT a; LET d¥=df+a8:
RETURN

PRINT INVERSE )1;CHR®(B); FLASH 1;" ",
CHRE(B); CHRA(B)3: FOR a=1 TO 5:
LET uy=200x45: NEXT a: LET dS=
d8(1l TO ux): RETURN



A 48K Spectrum printer-puffer terudlete
foglalt 128K ilizeomGdban a 12BK sajat
rendszervil tozal szdmara., Erek 2 rend-
srervidl tozdk a bivitett memiria-lapok ko-
zotti kommunikacidt, az RS-Z232 wvomal, a
nemzetkizri tizes billentylzet hRaszndla-
tat, a 128K BASIC Interpreier mikoddéadt,
valamint & toolkit-menl RENMUMBER furkcid-
janak ‘végreha jtésat tdmopgetidk. A tablé-
zat elsd oszlopdhan Jeléiléseak
részletes magyardzatdra ittt nem térink
megtalalhatd a hegyomdnyos gép-
kidnywvben is.

= T.\r:ll 1#\.

ki, a7

Jelzés Cim Hiy Funksid

RZ0 23796 SWAP Lapnzt szubrutin

RS 23316 YOUNGER Lapozd szubrutin

H1E 23325 [INERR apnzZo srubrutin

RS 23343 PIN RS-232 INPUT rutin

RZ2 23348 PULT R5-237 token QUTPUT
rutin

R14 23370 POUTZ RS-232 karakter
OUTPUT tutin

N2 23384 T‘J?FH BM 1 szubrutin
cim

X2 235386 RETADDR ROM D vissrzatdrési
cim

X1 23388 BANKM A leputolsd DUTPUT
oyte

x] 23389 H\Hﬁ I RST B parancs

M1 23390 RAMERR RIM 1 - I'ul'r-'_l.l-.i"id

Z 23391 BAUD P‘J’JE mt LT
T id6/s2

NZ 23393 SERF|. 2. kdehfﬂ . aktudlis
flag, és DATA
N1 23395 COL Az aktudlis aszlop

SZama

1 23396 WIDTH

PAPER ‘a5z 1op-
s 1 r.l-u__‘u.;;_ﬂ;l

23397 TVYPARS

R5=-2J2 inline
patamdterak szama

] I:‘.’.-E‘.*H L Va
N1D 23399 N ':T:H
23409 HDO 00

gl tozd Tlag-ek
File=ngdy
File kid tipusa

2 23410 HD 08 Blokk-nossz

2 23412 HDO OD Blakk-start

2 iala HO OF Program hossy

Z 23416 WO 11 Sorszam

1 23418 SC 00 Masidik készlet -
file kod tipusa

£ 23419 SC 08 Hw- il k;rfggt =
blokk-hossz

2342] S5C 00 Mdsodik !-r..rz,fi-.-*t -
hlokk-start

2 23423 SC OF Masodik keszlet -
program hossz

X2 23625 (LDOSP A régl SP TSTACK

hasrnalatakor
w2 23427 SFNEXT [Hrectory beldpési
cim-mutato

X3 23429 SFSPACE Megmaradt byie-ok
gzima (17 biter)

FIl 25t‘a 32 ROW01 :':r.fn'l tizi ]f}w:a
bill.f tn-_|—"l“. cS

I
ar elsh sor

NI 23433 ROW23 Nemzetkozi 1D-es
bill.2.-3.s00

Ml 23434 ROWAS Nemzetkiizl 10-es
bill.4.=5.s0r

X2 ?sais SYNRET ODNERR visszatérési
|.1rn

5 23437 LASTV Kalkuldtor utolsd
Bredmanye

7 73442 RNLINE Atsorszémozds alatti

aktudlis sor széma
& 23444 RNFIRST Atuorszamuzas
start-sorszama
Atsarsrdmozds
lépéskore

Z 23456 RNSTEP

STRIPE]l bittérkén
STRIPEZ bittérkép

NE 23448 STRIPI
NE 23456 STRIP2
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IV. KIvonG uTASTTASOK

Ar daszoar utasitisok mepismerdsat kovetben nes lesr oehdér a kivond utas{tdsokat
kilonisetb probiléms nélkil dttekintenink. A kivond utasftésokra ugyarigy ervényesak
mirdfazok, amit az ossreadd ulasitédsok beveretlijdben megeml{tettiik -
A Z-B80 kivord vtasitasalt is 3 csoportra bonthat juk:

1. SUB utas{tdsok

Gl ahs zol i kivondst hajtanaic véare az 'A' regiszter tarta

s adatbyte, egy reglsrter ill. egy eghatacozott meudeiarekes:z tactas)

Ol ar

!
lesordulds esetén (vagyls, ha kivondskor wz 'A' reglszter tavtalsa K ]
kKivonandd érték), az dtviteli jelzdbit felveszl az 1 ér ot

214,n o6 N ol m ;A7 "N regisztsr iarils
151 97 S8 A bl kivondok 3 korstans
148 54 SUR H iadathy te-ot, vagy |5 meyg

154 " U8 L shatdrozett regisrtm
) f A8 B rtartolmat, vang W Imeg
SUR [ thatdrorott memdrlerehes:
14k ' W sTErtaimAat,
147 > {
151 G S Hl
221,150, x DO 24 X Sl [ X
253,150, % FOl 9% X SR (Ivex)
alrol r (hN) & konstarns adatbyte, 111, x (hX) az eltolds| kdd drtéke,
. itasitihsnk mischan] rossdt BASIC-ben mutal juk ba:

10 LET &=A-B

21 IF A=<T) THEN LET ATV=L: LET A=2%6-ABS{A

3! A oes | ad m glelf regl Bre i K INds  eraominye kovesabds, mint
" ]
ulcsoroulds vitn, a8z atvl 1 jelzDb L =T il L, &5 a3 vépeEreomEsy 7 'f
artdknt By 0] T

Meglegyezes: LAthaljuk, hogy ezek a mnemorndkok ndmileg roviditett alakok, merct a
S fgy Is felirhattuk volrma: SUH ALB =, de mivel erekresl a
Kivonds mindig ar "A' reglszierbdl torténik, ezdrt ezt ar alakot Irhuk.

-
A

{tdsok art teszik lehetbvé, hogy l-el vonjunk le egy B bites regiszter,
atly wegoimrzetl mEndriarekesr vagy eqgy 16 bites regiszterpdr tartalmibdgl,

6l 20 DEC A sregiszter, vegy egy meg-
S7 25 DEC H shatdrozolit memdriarckesz
4% 20 OEC L :tartalmdnak csdlkdantdso
5 05 DEC B i1-gyel.
13 oo BEC E
! 15 DEC D
79 10 OEC E
53 15 DEC (HL)
221,55 X DD 35 X EC (IXsx)
253,53, x FO 35 X DEC (IYsx)

ahol x (hX) sz eltolési kid értdce.
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A mikbdds BASIC sz2emléltetdse;

61 30 DEC A
esaten
10 LET A=A-1
20 IF A<O THEN LET A=255
ahol A az A regisztert jelzi.
&3 28 DEC HL sregisztarpir tartalmédnak
12 0B DEC BC jcsbkkentése 1-gyel.
28 18 (EC [E
60 38 DEC SP
221,43 DO 28 DEC IX
253,43 FO 28 DEC 1Y
A mikicés BASIC-ben:
43 Z28 DEC HL

10 LET HL=HL-1
20 IF HL=<0 THEN LET HL=65535

Megiegyzés: A DEC utas{tdsok még alulcsordulds esetén sem vdltoztatjdk meg a jelzd-
biteket !

3. SAC utesitdsok

Az SBC utasitdsok hasonld mechanizmus szerint mikidnek, mint & SUB utasitasok, annyi
killtnbséggel, hogy kivondskor a végeredménybbl még  levonjuk az dtvitell Jelzfbit

tartalmdt is.
222,n DE N SBC A,n ;regiszter kivondsa

159 i3 SBC A,A skonstanssal, vagy ey
156 9C SBC AH smdsik regiszter tartal-
157 20 SBC AL imdval, 111, az dtviteli
152 98 SBC A,B ijelzébit tartalmdval.
153 99 S8C A,C
154 A SBC A,D
155 98 SBC A,E
158 3 SBC A,(HL)

221,158,x DD 9E X SBC A, (TXex)

253,158, x FO 9E X SAC A, (IY+x)

ahol n (hN) a konstans adatbyte, i1l. x (hX) az eltoldsl kid értéke.

A mechanizmus mikidésa BASIC-ban:
152 98 S8C A,B
esatén
10 LET A=A-B-ATV
20 IF A>=0 THEN LET ATV=0
30 IF A=<0 THEN LET ATV=l: LET A=Z56-AB5(A)

azaz A és B jelzi az sktudlis regisztersket, ATV pedig az dtviteli jelzfbitet.
Ha az A regiszterben térolt végeredmdny eértéke 0, vagy 0O-ndl nagyobb, gy az
dtvitell JjelzBbltet tbrdljik, méskilonben 1-be dllitjuk, és a véperedményt

mddos{t juk.
237.98 ED &2 SBC ML, HL  ikiiltonbségképrés
237,66 ED &2 SBC HL,BC ;s regiszterpdrok kozitt,
231,82 ED 52 SAC WL,DE ;ez stviteli jelzlbittel.
237,114 ED 72 S8C HL,SP
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A mechanizmes BASIC szemléltetdse:
237 .66 ED 42 SBC H.,BC
eselen
10 LET HL=HL-BC-ATY
20 IF HL >=0 THEN LET ATv=0
30 IF HL <0 THEN LET ATV=1: LET HL=65535-ABRS(HL)
A mechsnizmis tehdt itt is nasonld, csak az Intervallum kiillonbizb.
Az Gsazeadd miveletekher hasonldan itt is tekintsink meg néhdny egyszerdbb mirtapél-

dét. El8sziir bOvitsik ki az eldzd részben megielent 1. mintapdlddt az 50015, cimtél
kezdBdben.

50015 48,0 36 00 LD  (HL),0 :HL-t (& képernyScimet)
50017 43 28 DEC ML ;folyamatosan visszalép-
50018 48,0 36 00 L0 (HL),0 ;tetve a byte-okat toril-
50020 43 8 DEC HL 3 ik .

50021 48,0 36 00 LD (HL),D

50023 43 28 DEC ML

50024 48,0 36 00 Lo {h),0

50026 201 ) RET

Futtassuk a rutint az 50000. cimtd]l (RANDOMIZE USR 50000) és nézzilk meg, hogy wi
torténik. A vonalszakasz felrajzolédik a képernyGre. Ezutdn tordljik ki sz 50014,
cifmen taldlhatd RET utasitést (POKE 50014,0) és ismét futtessuk a kdadot az 50000.
cimt&l. Ennek eredményeképpen nem thrténik semmi, pedig kiizben a vonel megjelent,
csak azopnal vissza is tOrldditt o) kiegészitésink hatdsdra.

Most egészitsiik ki a mdsodik rutint is az 50018. cimt8l kezdbuden:

50018 48,0 36 00 LB (HL),0 jaz adatbyte-okat zérus
50020 167 A7 AND A ibitekkel toltilik fel.
50021 237,66 ED 42 58C. HL,BC

50023 48,0 36 OD Lo {HL),0

50025 237,66 ED a2 58C HL,BC

50027 48,0 36 00 LD (HL),0

50029 237,66 ED 42 SEC HL,BC

50031 48,0 35 00 LD (HL),D

50033 201 Cy RET

Futtassuk ismét gz eredeti rutint: RANDOMIZE USR 50000. Ekkor a képernyd bal felsh
sarkdban megjelenik a téglalap aleki grafikus karskter. Most tirdljik ki s RET ute-
sitdst az 50017. cimen (POKE 50017,0). Ezutdn ismét futtassuk & kodot az 50000. cim-
t8l, de ne lepSdjlink meg, ha ismét nem ldtunk semmit, hiszen a felrajzolds fordi-
tottidt végeztik a1, letirdltik a byte-okat,

Megieavzes: Az AND A utasitds haszndlata itt azért szikséges, hogy SUEdl Uk az divi-
Probpdl juk helyette beirni:
50032 55 37 SCF jitvitell jelzdbit 1-be dllitdsa
#s futtassuk ismét a rutint.
Léthatjuk, hogy az SBC utesftés levonjs ar atviteli jelzdbitet is, ezért

a vissrzatiirlds nem hajtddik végre (256 helyett 257-et vont le az utesi-
tés minden S5BC hatasdra).

31
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Star Raiders Il.

Nagyon Fontos, hogy sieswsiink az idral lomas—
hoz, ha villog az {drdllomis jele. Ilyen-
kor tankol junk meg, varjuk meg, amig viss-
szakap juk a céalkeresztetl., &o veiyuk rel a
harcol. a bazist tamadd ellenséggel.

azé#rt. nagyon fontos, mert Srdk-elettel h;-
&ba rendelkeziink, has elvesztobLiik az ﬂralluuﬁsainkab a ha jénk =é-
roléseit kijavitani, vagy bombakészletinket feltdlteni nem tud juk.

Omnicopy-2

D — DOUBLE SFPEED
Az OMNICOPY~2 alkalmas ‘D* midban a betdlidtt file-okat dupla
ﬂebeusEggel kimenteni, de ezeket a Cile—okat a ROM heéﬁlteht
LOADER-< mar nem képes betdlteni, ezért, bha hasznalni akar juk
az ONNICOPY-2 “D° nunﬂ—pﬂntjét az i;y kimentett. file—ok be-
tilidsdhes 3000 hitrsec épitékre ldiziteti load rutint kell al-
kalmaznunlk.

S — SAVE

Mint tudjuk, az OMNICOPY-2 az ‘S’ megnyomasakor elkezdi kimen-
teni sorban az Osszes file-L a kurzortdl lefelé haladva. Sak-
szror zavard az, hogy az egyes file—ok kiéizéGiiL nagyon kis szdine-
teketl hagy a program (bar szalag-takardkos), de pl. keét tel jge-
sen kilonalld program esetén celszerd hosszabb sziinetet hagy-
ni a Trogramak kbzétt., Az OMNICOPY-2 kimentés kézben figyeli
a billentLylzelLet, &és akkor, ha a SPACE kivétLelével barmelvik
billentyiiL a soron kivetkezd file kimentLése =10tt lenyvomva
tart juk, akkor a file-ok kézé tetszlleges hosszd szineteketl
iktathatunk be, igy a Telvétel nem fog "osszefolyni® !

A szerzik a kiivelkermd cimen érhetik e1 :
SPECTRUM VILAG - BUDAPEST-3, Postdn maradd, 1300

FIGYELEM ! ARkiknel nem jutott wvolna a “SpV' I-V részdbdl,
azoknak azi ajdnl juk, rendel jék meg a fent cluvashatd cimen!

Foteldiy kindd: Rucz Lajos, Saikaly Léwio - K F, ong, sz, 53445
10000 - BOTAT Pdiria Nyomdds
Falolds vate1d: Vass Sandor yarbriaegic
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